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HA MiGViSZEO AZ IDEI NYÁR 
KÉT SIKERPItOGAAMIAT 
A OT RACING 9f-Wi ÉS 
A 6ífT$ N GARTERS-T, 
AKKOR AZ AJANDÉKPROGRAMOK 
KÖZŰI VÁIASZTHATSZ EGYET, 
MELYET INGYEN KŰIIWNK EL NEKfDl 




e.n.s 




IMtütitfR#] kifiil. liagr ItfRláM 

hánM NÉnMkNigmRf tiirtns 1*1 


HA MEGVESZED AZ EOA 
EZEN NÉGY PROGRAMJA KÖZÜL 
RÁRMELYtK KEHÓT, 

AKKOR AZ AJÁNDIkPROGRAMOK 
KÖZÜL VÁLASZTHATSZ EGYET, 
MELYET INGYEN KÜLDÜNK EL NEKEDI 


AJANDimiíiOK! 


AJANDmUMOK: 


HA MEGVESZED AZ ACCLAIM EZEN 
HÁROM PROGRAMJA KÖZÜL 

íármelyik kettőt^ 

AKKOR AZ AJÁNDÉK PROGRAMOK 
KÖZÜL VÁLASZTHATSZ EGYH, 
MELYH INGYEN KÜLDÜNK EL NEKEDI 


RBvdtIéuérfI kéHiafc, \nm lifilÉÜ 
hifim ^énéékpnormM listm NI 
NntMiáfI wfTviNbMt iNif btzfm tiN|nk 


y 
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. AZ ELSÓ MAGYAR NYELVŰ JÁTÉKGYÚJTEMÉNY! 
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i Ml á iá iplfcttlh ai STB Klyii 




































































A lclaí}ván)Étfi megielBril izAvíqb 43 Hkojtrlcids nün'BticA 
tidiniiiVBn műdön uílű úp feíhiSírdlíisi 
aak i kiadű engKtüfíw^ IfheiséQD 
rSSN0|^j22G 

MytimÉs Zrí^ Nvximda (9ri54S^ m 2?t 
FífifCSi wníű fífidn 

LqlyaidcinDS Satogll lüsa ü&ílű 

LvHüfv ft^olrdr Dí^ Is Kov^ M\ 

Nygmdii iKWsiHes Kmntosi Aurdü LenlÉSjlas RaontKl 
Kiadta a ComQVU Kit 11^7 Budapest. Gergely G|r utca 1Z 
levíldm 13«Bu(bp(!Sl Pl I3Z 
Tir|eytl a Hirtcn Rí. KH Hl Ésallerialtv fajes/Iöli 
IldItzeEhelA S76 Kfiyti iCatnoimf Kn |. 

1319 Budapest Pt 132 


DARK EARTH(PC).. 

GUTS ‘N’ GARTERS (PC). 

OlE HARD ARCADE |SAT). 

LUCKY LUKE($NES)... 

QAD |PC)..... 

THE LDST WORLD (PS) .. 

NHL 98 (PC).. 

CRaC(PS) .. 

BEASTS AND BUMPKIHS (PC) . 

PETE SAMPRAS TENNIS (PC). 

RDLANDDARROS (PC). 

GLORIANA (PC) . 

F/A-18 HORNÉT 3.0 (PC). 

P-16FIGHTING FALCON (PC) . 

THE SMURFS (PC) . 

ASTERDí&DBElIX (PC). 

UOOOOOKID (PC). 

GTRACING‘97 (PC). 

NO RESPECT (PC)... 

VANDALHEART5 (PB) ... 

THE EREIT BATTLES DF ALEXINDEH (PC) 


ECTS 97 BESZÁMOLÓ. 


Uljai^n ügy ej^^fes 


CSEVEGD 
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Pí?^n fán 

a lüké ^1 




^ F-16 Fiahting, ' 

■ FalcarJ 

VíjM egymással ajfüík ’ 

. leghire^mb u^lÜKzgépéral ** ^ 

(cési^zült sziimii^or. 


Efy filr pityar Milikire 

ElMWt 101 Mff ^áfciM. ÍWBkra Itt Hsgyatl banniiiÉvI i Huil jétéfcteiitBidIt ét ^nyivűi agyik lagnagfobb alUt^i. a fta 
tlKtlfea^ ftratáfla át \^\kt oiflh logfányataPb alaiá|«, Vic bácil. Ai IskalalimalD miilttil rantfalkszá, lapttztilt ráka 
K 576 Klytt ilatilMa m^liitlfofá tmtptt Jitmlt - f oaPolHink eiak a tzántalaii kátifiív elkéuilétére Ét a tÉbbaiif 
baéráantt vilan kUrtékdiaira, ai Amiga haliaklitiiiak kwafwtta maglalnil tdimos ám^Bára kitigit ^tik Értékai la* 
iriOra ii llpféiftaelra, a CiavafűÉaii napvlliflott látott hamorot rálralra. Itfőstn b fniMHg Irin ii fiatal di raft, ii«m 
Mti saakl manayl liAi - ét hagy kora taklatélft pvaacsol, art nlnéBiikl éftrte. Elit almival át onhoaDtan ini»galt 
namnak a azatkatitéiAf iungvoalallua, kMam a itatisrtikik ét ttratigid látékok itv«szt5ll»n It. Jétairietaliuk áfá¬ 
mét maffia vHall még a Éal aapig la ai ájaég. Tudtak, hofy -motorla^' rakmcátlaiikadik, egyazaf mér komatyakbaa is 
ráaá tjasrtatt. Azoabaa a bottii kértiAil ktitléi atin Itaát flatalM áréra kapait ét "kortam 100 tippot a Palrlzlarliaz' 
falkléltéaaal itmél kézénk happad. Az atéMi liébaa a Ctavegi mogválatznlatlaa lavolal landoltak nála, t o srtirta ki 
vitai adkiil mlndaaklaak tadelt aMÉof trapffánf mondatot fral - Jépér áll iádé tmlazépartaeftiti |iitva azáltal. Ana- 
I miidaa nMtor kariizidá«MlHi agyszav, hláte az állaadé kariaatartás, az idé vadaga klkazdl a aiívtt It. Jéllimkm 
kaplak a iMtrizé kfrt, hapf mér ninct volDak. 

Nafv kopanya vo4t. Kortalan. 


Vege o nyornck es 
közeíeg a tál, a 
szívernben, bébi, mert 
elmentér - merenghetnék 
együtt o neves dolnokköl, ha 
megfelelően lírai hangulatbo 
ringattam volna mo^om. De nem 
teszem, mert a nyornak ugyan 
tériylcg vége van, kezdődik oz 
ískolo, □ munka, az esős évszak és 
hasonló teljesen negatív dolgok * 
viszont őzért p4r kclicmcs 
dolog is éri az embert. Itt 
van rögtön elsőnek ugyebár 
a londoni EírTS'97, ami 
tudvalevőleg ha^ományosan 
0 legnagyobb kiállitds a 
számítógépes szórakoz- 
^ fotóipar vildgdbon. Igaz 
u^an, hogy idén tavaszi ECTS 
- talon oz E3-nak köszönhetően - 
már nem volt, viszont onnól no* 
^obb varokozás előzte meg az 
őszit, hiszen a vilóg összes játék¬ 
fejlesztője/forgalmazó ja ilyenkor 
szokta bemutatni azokot oz új 
jótékait és futó fejlesztéseit, 
amelyeket a karácsonyi szezon ide- 
^n szándékozik piacra dobni 
Természetesen egy ilyen show-n 
az 576-nok is muszáj volt képvi¬ 
seltetnie magót, mint azt mego 
méretű beszámol ónkból rs nem¬ 
sokára lótni fog jótok (Egyébként o 
bemutatott játékok mennyiségét 
jól érzékelteti, hogy még ezen az 
D ofdolon is csak az újdonsógok 
töredékével tudtunk - ho futólag 
is - foglalkozni.) 

Örömmel köszönthetjük ismét kö¬ 
reinkben az 576 K&yte e^yik nogy 
öregjét, a szimulótorok és o külön¬ 
féle repülő fémszerkezetek ovo- 
tott tudóját, SZjVC-t rSzéchcnyi 
János Vagyok. CeglédrSr), aki 
mostantól ismét elfoglalto a píló- 
tokobínokban már Jól megszokott 
helyét 

Végezetül egy roppant ijesztő be¬ 
jelentés következik: o múltkor mór 
rémisztgettem o Nagyérdeműt, 
hogy esetleg hajlandó vagyok teret 
engedni az 576 KByte kis öregje 
(Martin) első szdrnypróbólgotd- 
sainak o Csevegőben - fajdalomtól 
elcsukló hangon jelentem be. hogy 
teljes egészében elfoglalta az öt 
abszolút meg nem illető helyet 
kicsiny kulturális háztájimban 
Ameddig visszoszerzem birtokom, 
javaslom, takarjátok el a szeme- 































































































TURMIX - AMI MÉG KAGYOtV TETSZETT 






fifjtiíaMm 


Ammomii 


Mivtl «i ECT5-fB iziwl 5 oNtil ifei 
üikMask blzuirpilt. Itt t||f htoé 
ft^nsirftttük « doliBk«í. S«kat 
töpTBHtiifc. k»0r litíM lak nörat 
i B gyei « iBvcubk kép* ét utáa 
lakibta »fB«l láUntA 
fál»ztstliik ti tÖlliMt 
Sorkii kövatkamk (&éQffnk«fit)í; BMG 
; PJUnEHMMIUM 2<Aktlé, i|y«oáf i 
[PSD, MOiiEY HÜMHtalaid fPSX^PC), 
CtMffitER CfllStS-5psrt (FSI,PC,SAT). 


: BU6&Y‘totivBr$eitT 
(PC.PS1), JUKE DREOD-lJfbldlzót 
(PSK]. TIKÉ 2 : UUSE CUniOi- 
(PGJ, RRi BURi^ 

SUflNlátiM (PC), THE REAP-Uvilll&zfit 
{PCf. CUC ; HJUJ UFE-AfeCiÉ Wtl 
EARTH SIEGi S-Uciá/Sdnnlátiir (PCI, 
STUtl»An Strit«tt[i (PC). EMPIRE : 
BáTTl£GfMllflil:ÍUlL RUN-Str>tB|la 
(PC), RYIHG C0RP$ COUl-StíHMlitor 
(PC). ACCUUM : FORSHAIEN- 


LBrahttzűi (PCI. KAUSTC : FIFTH BM- 
mT*Akcid;KilMé (PSK^PC). HI6MT- 
MME CREATUIIES-AkCló/KBlaai (PSX). 
ULTttUTE RACE-totAvsnnr (PC). U8I 
SOFT: FI POl£POSinON64- 
AMMmwif mél REOUHE lUCER- 
Itotofvvndi^ (PC|. COOEHUSTm : 
TOmUM CIR CHAMPIOiSHIP- 
ArtAranmi (PSX,PC}. NOVALOBIC ; 
IRMORED FBT 2-$ziMilátaf (PC|. ASC 
SOFT ; QNE-Lfiviliizfo (PSX). SW 


mi l CtUMElfOH VHm^mksAMto 
p 64 |, AYERTOH SEIOIA UUn DUEL 2 ^ 
Gok^ nnMiy (PSX}. TeiwisiBtetefi 
u Ht imm ll$t« hotáit san 
htaaEü tMcatiTl nái |átik li lállulA 
raH I iliovHi. Sft, iz mi bkitiit, 

IMW szak vaftik a ISfiafeW, ü mit- 
■at ■BiMUuii iSMtsnas. Jiz vhor 
100%, hifi miit kiziMüis kSftl 
wlmslylfc iidastii eldizatsaa, rkftia 
kinflük réLa laliist «»eY laBartatit. 


























O/tffM £>4J7rf# 


B; 


I ár a Mam i illetőségi lüi^ ^ mm 
tél isMori a oag^óaM^ sÓMÉa,» a 
talYzet a kozeljivQtee iéhíiii Ünaefií 
gvökeifSN Mg hg fáltaat. iicolii Shrn. s 
cég eliofcf még 199Ű^ alagitatta itraié Gm^ 
cégi mri oégéi, Imit utál 1194-bia elaioti a 
I lillilat a m azutíi ^ 
scage Kiriemix-fa laltajoti , is a Mtrakhü 
riatt tiUefe kizDtI a Pác la Tte ae^raniéjt- 
iiak a kiiíéiaH tünm) i« stÉi azontaii a “kizü- 
ág'egraUalúii vilt^ I GamM agir dö^ 
iriicafétiíeliaa ci|rt, mwIv Kalista otvii 
taiia Játékait re|lesM. Esel i Mimlscage 
ikí, 

■ a most ismertiléve keiilo Pml 


^9 


laüiákbüls 
ilKn Mprii kiniiii, péltféii kMf- 
NklH, íkit azm- 


IM íüik kedme az Fl^l hinü^ 
^ * Mllwt iikyt a- 

tűt H Inijiílálfil csrií nhi^t smt- 


abá sarokkal láttatják, a kőnJ i karét etsiiae- 
zöüse Megúa elftatalmiSűitÉsát JaliÉ, Ei fo^ 
kéflt a tticülís ttmariútól {CtrkS»tt#EI|rt] dó- 
vakizik, ami aétfos esattao tiiÉil ihittoiast is 
okottat twsöiÉbéffl. I laiiasbaa csak a legf qmú- 
sttk tárgirakat fogon nepmIHeii, vagrJs az 
éttM fa hrétaiéti ii a Inllék tetegfveraóséro 
Mm fogok kiio IHérRl. Iz egyéb tannak 
agyélÉmrl Is csak arra keleiwk. hagy az aéié 
vémbao alcietétp Ókét iliirt, JojiÍM bét a 



Ds/VRIfi 
EARTH e í 


ijnéhii jároék. A Wileletegy süfsi 
kataklizma majiiii teljes a 
iipusztrtotl^KMtHrl e 

Iféli légkórét 
étteiiiik baritiátaln- 
lérsékiilthált, az eteavésn 
számi tilélót mitáis teaem- 
dakttnóiiik.Eiyiiagazim- 
baeazEmbefskefyki> 




SZÉP KIS KILÁTÁSOK!' 


I 


egyh^. amelfeii 
NagísteajévBltátiél 
ÜNfifár borít ke ^ éf 
lenéii gyűl a tih 
élik stívébeiv k 
ketfen eroitftiiénfi 


liméiitai klforrotl Ubsys kéd-hlifa- 
tirtt. nrnly Jetmtmé test at ósaMs 
téayaiet plaitonnMi a párbuzamos 
fejlentést, k Libsys ^gYümcílcsi'' a 
bari Cirtt li. mely nés egy AJoae le 
tka Dark^kJéit takar, de olyai hídio- 
laJoi kMilene, arnttyet eddig még 
aliglii látkattimk. Kb. 2SŰ SofUfluge- 
tzs^ és 30 Stidimal reiderefi SVGA 
háttéréi mmaglialiiik, s »ekei St 
lertiii magped, reál líme-bai irayi- 
kelt tttfepiivol beszelgettwtüik, 

(rogy akar hirtoltiatuiÉ. A tigvákhei 
löM imit iŰDQ kiílMbaző nináciol 
alkottak, metyehol a gég terménetesM vaJés 
lieliei JD-hrni JeleDÍt meg. S hogy meg aélúey 
loviili ftatiszttkaf adattal sieml^esiak a ptaf’ 


t 







rédeliiet lygji 
a Sötét Vidé' 
i ■>. kék Hayiivf I 


I 


lek, s nem esagni a " 
mól. A iesideflt Ealthez kégest példérf sok¬ 
kal kevMebi a gyilkoláf, viszmrt lobk gár- 



V A történeti háttér kt^Aásá^ 
' uk kiloiosan Mfy fentnsá- 
got yaJÉioítottak: már jónl 
a feílesztés megkealáse etotl 
pmdn szereglö sloriját 
jieglefMzték. s «eg^ tőr^ 
tefletet^eiégha#ósjöiö- 


ty 

A 


lalés lörténelcnkez, tolozva 
a hütetsségei, i a li- 
Ims sa ercg é Mk átéthefosé- 
gát. A imiÉa nnyiri ered- 
nényes volt, hogy ‘3G-ban 


n 

sántái ^ 
iCirUiri' 

eyiÉkalte- ^ 

bet, a táigf iis- P 

taokataGaokS’ ' 

pace-sael kéfket^ 
pie-AltstMla ^ 
\ tárgyttal elóvenii é^j 

a Sgacf-szei, azio- ^ 

Iái hasziáiii pedig az 
. Eaterrel lehelj tégy- ^ 
^ lerttsiaésatiigyiistako- f ' 
dttabalalttíioioUcalle- 
hetmani. footasMéga 
Tak Ifleotése, ezzel aftssnv- 
re válthirtliá bosimk hanpla' 
lát. ttl így midi tárgyakkal, 
mind a szeiKtfikkei Miialihan 
lóg báni. Áiiáat mfnteni csak a 
tatakoi léve Magtsten ikonkpáf 
lehet, illáit líítleni viszoit az Fl- 
mal bármior. Hősnők életertíét a ’ 


V 

leli el, és a 
rhágsiisií 
véattybe 
Sgarta 


iSparta 
nevel kap¬ 
ja. Sak-sakév 
az önbe- 
ismét 


Sgarti jövőjét 
csakefveUei 


'5^ 


még mit sen sejt küldető- 
séröl. Kedvese, Kálbi mel¬ 
leti éhrad, aki tílokbai izo- 
kótt be a Töz Videlmezf í- 
uk barokkjába agy éMú- 
ri, Miotáfl kikeníiak az ágy¬ 
ból, üHsü magnnkte az 
egyemuJiánkat, ami a paraván 
mögöti lég, majd vegyék tel i 
taioak táiíMztitt kaidoakjt b. 
Mmiiüik ki I foijiosoro, ahol 
barátink, Zsd logad ineket, s 
eiildi bósimlet Dheftaehez, a 
keiytartéhai. lairo tonkil- 
11 , az örntt íjté mö¬ 
gött tatáljik 
Dfiirlait. 





Éű Bst bf miniét t Mteistefi 

tnnpiDinibi.» ueiteiemn eH. MeejúiÉ le. 
rna^ hiléfiii i wtA\, i téne tariiil|inl bilrt. 
Ep befzétgfléael Ernáik lérettin fültiiníí^ 
milf bee ^>i9l. Ry^hiHiv bil|ái sejtebnctrél 
táiéfeiutitia I LtgtÖdb litneliet, Imirt {i Nap 


Ml • ii|t 1 vÉeilHt ipp iff pantÉá^ 

W. RyitiÉ 1 petíil, lefyik it 

Wfi 4 Mffl ilTlttW ml ■ Mlin MM imiCMvT. 

M# ífr ie riéf iahil ImjelwrfM. eiitl 


ÜtaiA^i innrHjil l ^írtítí. t ítiféíl ^ iö 

láffrit.lzetin ífáer a ítmploii, ahcl - ^vÚKt . ÉffiifniiY 'friTiíll'rH| 
kilJílvenvK fogtáljuk il ht^űNil a támek- 
kiJ nemben HMifiKaiia^iEiré^^^ 
nögiil NDüi|ánta1 eQi^nda liiL egp én. len^ 
kaliti mnül tWtítb. igi rink 
nokniegiréilelíMítse.ftármílfeisffl . . 

tesszük ezt. i végén n egyik gazfídié bel^ 
lettyiül valwni! A/kkiaii ircibi. éeía ettél lerteh 
mei kér lesz wrtá. Teste roHiaMi kezű. is a Se- „ 

lél Vidékek lak síhez rülk hasoniatená Amíhif 
nagihez léf ■ kófhidon. az egyt katona félel- 
mében ■tki ii tÉNntP, akit így kényletmek is 
Itszüair agionvofnL Csak ezaten lép bt i terem¬ 
te Thut^ilar, a litniÉ, aki egyben ffünrrlóii 
il alaessafl k Éttezzwtk ki. Kiteriil. ólak 1 íJ 
lilessjieii iteta a raitink végbenenő 1olrMia< 'fi. i 
tót. meri betegségüikie nincs gyünír. L 

Gyógyilisi talán csak az jeleithet, la feHere- - - - 

síink egy óil sírt vérit, vniick energilja laláa 

elülteti I kárt. A Vffcame helyéi lisztm csak rató liftnél már kicsit teiyülithalÉ lesz i tolog: 

apáik taliga, akit a lárház tsszomsztűségibvi Itt Kilhi elósalia az őrt. nekünk piűig a szekér 

léfé házban találunk. NUlőtt azeiban itmee- möfött te|kálva rrgyázniink kell. tegy nehogy 

észreveiyeBnMiikei. 


lesszúkbiaiyukkirtyáiikata 
gépbe. Ezótán küziuk meg a gép sldalán 
I kvt. anHül a tEomszédos letemben megválto¬ 
zik i nne és a kristály színe. Illesszük bt a piros 
kylcsot I kristály elé. mire egy tttkos lejáré nyí¬ 
lik meg a keresett sübonhu. Lent egy tény-kutat 
taüliink, amit azonban Hiába áflntünk meg. Ark- 
han gyófyutás helyett inkább érüsi rájdalmal 
érez Thanandar tehát átverte. 

Meniünk az erodftménjfbe [ai ár mellett egy- 
tzerúen fussunk ii]. és mutassuk meg a Sor- 
dostól szerzett intőt Ptedorianak, all ek¬ 
kor épp Qhpibai altteát vá. Hurkán el- 
meneküJ. ÉS hiába nyttfifk hl az etána 
bézáródá reitekaftát az íróasztaliban 
található lórrei. az ajtó mögötti bar¬ 
langban már csak haldokló apán¬ 
kat találjuk. 

Ryjsaóhv üto^ szavaival nem & 
is Dhoikaiitöl int minket, hanem 
Tanifidam figyelmeztet 0 § 


Hi Mi. 1 

^ -fÖCtívrF 





imti JáiiiÉ, BDgdiiin flnoidla, > aeifce- 
nttw) vesátyes Mftg tililialD, aonly »isel 
ériitkem izomaé roAlan, emt efy kta flialjal 

Ai ipánk hlábin talil kulcc$iE if issük ki a 
vár kÁjii a ricsst. és lia(í%suk beír a rtébaiáa^ 
MoMhiljiink, ugyanis jétoHa knter Ir 
lettebh! Ha ntgvolt a bunti, kpcisü mti a 


után. i tai^lMfcas szotefalan nn va- 
iMl, Ml 4Rn vtaíM. Az ajtuhíz 
«aM k/islál^Hlcaft InU tásra 
ta> s azokiuÉ adta oéi, aktban augbí' 
nti - saíMs níésznulag Dtnikm t 
iQialik Hrlonrtt. Loiilpr megkagjiÉ ■ 
küld ftgialatit. az álra darabot peig 
iz éitrtib iMdaéaél Bandoriél kall 
karaswnlt. Bamlor a tai^a« mflatti 
kdtélyban taláiiiló, dl vérnifn 
Mfed Itl minket. Sailá jmwaüjiüf 


K írást DJifabb lésre, mi a kráter 
stAHrál h^r. látisiiÉ agrtdzíY 
{ráta. míral dák in les rásiiÉRek 
bátorsága hiKitálii iz kráit elkésii- 
tail kuáebeges ‘^iHrárayél. A krá¬ 
ter atiiban hitalnis teneekei talM- 
katiMik. Kemztilhalidva lajtuk egy^ 
izar dák atfenrá irágönuRk 12 elöá 
lOTiR. s Bind lovItÉ it A hatalnas 
szerkantit n liiHte lén kapcnttk- 
" hi1 bn^uk vlsszaforistai. A kinÉliá- 

V Giá I sztiteilM á ftyfsadldr ibrál- 
lufl rejtnt. tarát a negolrár le. tel, 
fel. fel. le. fai. VísszaiDrdítn i helyiséget an 
teliesan inát sdráln kmünk. A EablrfiitdÉ«i 
dák annyi a tsbarát. begy iráben liaielp« le a 
pingák alól. Ai ntelrá teranben nagával Trártiii' 
darraj talátnigit. ikí aeittal ráglBg ranteen 
ákirá kettőnk rálgatt. Sajnes "(ufátuok^ ráftbe- 
tetten, áe rá beielonfÉ. Iráakrát Hit fyvjt Ezt 
a pír máseé^cel rászeátlMk kf. Isállltsul be a 
terem kapujiii lévé lámpákal 1-ei És S-at állásba 
(a kilifldak jobbra és balra kilimtérávBl]. A kapu 


ami áioflnii eipustrt|a i sötatség küidiflél, Ark- 
haat pedig meggyégyítja. Végűt Juteknul méi azt 
is nwgtudbatjiÉ, hogy hornien ered az a tény. 


szbmyf tegek garazdilkod- 



Hiittfja: 

£4 


^9 














AZ mAiVYtTAs 
BUKTATÓ! 


H Ofyin lehet az Operát Ion Wolf Ivagf 
ha úgy lobhan tetsilk: a Viriva Cop) 
müfalál egy maizkalás kalandjáték¬ 
kal Dfuehaiatitanl? Hal kerein, erre lett 
mást kíie fittet a Magic Canvas a nemrég 1- 
ben megielenl Gyti S Garters-iiel. Az 
let - mifieiiit egy célkerefzttel lehet Ifi- 
vbldpzni, de kőiben at emberünket ii 
látjuk - még 1904-ben fogant meg az alko¬ 
tók elméiében. 90 bán kezdéébtl el a tej- 
lesités. t - az eredeti lervtrei képest egy¬ 
két hónap csúszással - a nyáron jeleni 
meg a játék. 

A Cím a kél tOszereplore utal. Guta él 
Cárién ugyanis a két választható lilkos- 
ügynökünk ' müvésznere". Az alapszituá¬ 
ció szokványosnál mondható, eimarailha- 
tatlan kellék a fogonosz. akit ezúttal Worl 
Admirálisnak neveznek. Az admirális bom¬ 
lott elméjében csypin egyetlen fixa idea 
jár: elpusztítani a Ibidet. Ez még alapja- 


ntiiel klasszikus módon 'lapozgatja"a 
gép. azaz nincs képemyóscroll jigaz, a íót- 
tógetésl idő minimális). Bár maguk a tíge- 
íák is ilyen megoldással készültek jvalólá- 
bán 20-s sprlte-ók). mé|i$ teljesen 30- 
érzeiet kapunk. Az ún. Terranimatioe rend¬ 
szer segítségével mindért egyes szereplő - 
beleértve az ellenséges katonákat is - ttl- 
maszbal a különböző tárgyakra, bemehet 
mügéjük, stb.. s eközben néhány terep- 
tárgy - mint például a hullámzó tenger - 
meg animálva is van. Mindez manapság 
már nem tűnik olyan nagy kunsztnak. de 
azért mégis megemlitendó. hiszen a gép¬ 
nek minden egyes lövés ót|át a fegyve¬ 
rünktől a célkeresztig külüit kell kiszámíta¬ 
nia, s meg kell állapítama a becsapódás 
helyét. Az átlagember számára például ma¬ 
gától értetódó. hogy ha fedezék mbgé bű- 
[unk. akkor az ellenfélnek nem szabad et- 
tafálnii minket, de programozás szempont- 


Hoseink mozgatásához az ege^ 
rét. illetve a hillentyizetet kell 
használrtank. Az egér jobb gomb¬ 


jával ludunk ntászkálni. a bal 
gombbal pedig lőhetünk. Ha egy 
képernyőről távozni akarunk, a 
helyszin széléhez kell mennünk, 
ahol tyilak mulalják a tehetsé¬ 
ges irányokat. Ilyeikfir duplát 
kell kattintanunk a kívánt Irány¬ 


ba. s már mehetünk is tovább. 



Ha a nyit piros, az azt jelenti, hogy 
az aóott irány valami mtatt nem megkeielit- 
hető Ipétdáil egy zárt ajtó van arra|. A tilás- 
hoi már a hítlentyozetet kelt használni 
jShiftl. a lefvvefek között pedig a tunkció' 
hiilentyekket választhataik. A fegyverek és 
a tárgyak Hstájá között az Inserttel és a Oel- 


dizött, és nem tudtatok eltutní. Hál az irányí¬ 
tással kapcsolatbao pontosai vgyanezi éie- 
titek át, kitNőscn ha ai egeret használiátok 
a mezfáshoz. Heselnii Minden létező teriptár 
gyón fennakadnák, annyi eszük nincs, hogy 
kikerüljék, inkább egy helybei msíreziak. El 



i nak számít. Főként mokka! lehet válo| 

akkor, ha azt vesszőit kell ékel, ka pedig 
hogy romboló munkánk a Page I 

httására a lorop még lenyomnunk. Az éli 

váltolii is. Mlnéin mái. izeMvitánka 

V-' egyit hit raktár vagy zsunk állapotát és 

3h kontéiit megrongálba- közeinket i bégem 

tó. 3 joiyőtfomefc min- lejét lit|sk. Az aki 

eiySi 1 deniítt irti maradnak, I pillaaatnyi áHÉHrn 

még a labnyMáhritit Is Tál hlHentyüvol bi 

^ ! láthatjuk a homokbiM. A mHoí keftretink 

^ —r'*'' készítők külön büsdiék információkat. 

^ y az árnyékokra, amelyek ios, ilmé- 

^ valóban úgy velődnek rá lefllif az irányrlás 

bán véve nem Is lenne akkora gond - a az illető tereptárgyra, ahogy a lényforrás még lűrhetíin müh 
baj ott kezdődik, hogy hírszerzésünk je- 
lentése szerint emberünknek ez hamaro¬ 
san módjában Is állhat, ttart egy távoli 
szigeten Ralalmas fegyverarzenált halmo¬ 
zott felt és titkos kísérletekbe kezdett, 
melyekkel régmúlt idők nagy harcosait kí¬ 
vánja leklónp^í. Ha sikerrel jár, valóstí- 
núleg senki sem tudja megállítani. Hank 
Guts Carter és Slacy ’Garters' Pringle hí¬ 
vatlan vendégként, ejtóernyón erkeiík a 
Ftrros szigetre, amit egy rend ereit animá¬ 
ció mutat be. Kettejük közül Guts az izom¬ 
agyú akcióhős. Garters pedig a ravasz 
"nőstény" - bár megítélésem szerint tel¬ 
jesen mindegy melyIkykét választjuk, vi¬ 
selkedésüket íllefően lényeges különbség 
nem tapasitaltó 


kevés 
közük van. AII- 
MÉHAfklY ÉRDEHESBÉG gurák érdekes 

mozdelatokat 

A játék teljes mértékben SVGA pre-rende- tesznek, a járá- 
relt grafikával készüli, több mint ZDC eiore suk pedig elég 
letáfolt háttéren zajlik az akció. A helyszí- "rubotos'. 








GLJTS 



uimpat^nsolt altsi írh«j]r«irn bombái a de^ 
toaálQrrdl. Ka jól csínaltult. a vasánfan kifutó 
vonad a levfgöbe repül, i már ü me^eidodik 
a: issiecsapas a sifklor foelleoicgne]. Ví^ 
giazzttok: ami kar rajta tran i p3|ts, sefthelet^ 
len, tebát olrankor ne ii panroljunk rá energi¬ 
át. Ha legyoítük. már csak a repülorgncs mel¬ 
letti silóhoi kell elbaktatnonk. 


< t ^ ÜWCM mm^ jTjíi 


A Guts & Garters ugír erzem nem Jgtián fog¬ 
ja beváltani az újonnan lelrejotl Magic Can- 
vas remenirejl. Valami nagyon egredlt akar¬ 
lak alkotni, de meglehet, hogy melléiogtak 
Egyrészt az Irányilással rontottak eL mis- 


sóty szsret^ 

eséfi nem katMd haütnról bozélünk, nfelviudást a já^ 
csapái i tik liMi filfnére lem igényel. Egyrészt a 
lúzbareahü ITi Ibvit iénltibs F a program teljes magyar 


savai siesselek a oeftse- 

günkft, la ilsé szektoriul '"V ^ 

hárem feladató! kapimk. ' ^ 

Először is szered meg a 

géppisztotyt, ami sokkal u- _ 

gyobk lúmejü, mint a pisz- 

tolyuek, tovikii tárolabbra . BJjJPj 

istisz-Agéppieztclyliszá^ 

razra voelatotl jacht melletti 

ládából robbanthatjuk ki. Ettől a képernyőiéi 

jskbra megtaláljuk i pajaert. s ugyaiHitt az 

Má katona hullájától elvetetjük a detoiá- 

I wt á pjjtzeriel kHeszithetjük a lezuhant re- 

pMMii >oii mogul egy témdelekter 

IttMii I M^IÓ orra kbül ólilkodo gaiflc- 

hilii piit Itf kist vebatiik oL A féméi ^ 


közben ötfelál lüniaat ráek. itetti prab- 
lémás a játékmenet tilépíláit li. Eifiie 





















Oi£ §§j%mo ^ 


ilfj' 


H l Oie Itifit. atilet Iraci iillis ^ noittiit- 
oiBk De icn Hindiik: i CHe Hírd Ijrude- 
t»efl UDP lis kiébe kefesiélBk iz n|béi he- 
piialfl átEióbéil. McClwe uerepébin pénzé 
Hjm e^r btlivilé fickói, netJttte pdi| eff tűril- 
pirtfffl liénfiél talsIhiLflik, ihik né^ liüi WJIIie 
i|«ul is kfitéeieliben biiiuÉ i büiiiákkel i 
Die Maró Af cade dósiör iétéktenneÉlwi íeleei 
im: u eléD néfSftcll tikefi nifonoli Japiibai 
eié| DpanMe Deleclive néven letett, a Sega > Öle 
Naró-ttt^ I |ip miriai il auráéi lépazervi^ 
lést tfóekébea visinlla mei a 2Qtfc Cenhiri 
Favlól. 

I helrpá f|! loranifcáa, beitm létnkhil ti pm- 
»e BD)i belem lenóitóvafl. ahlli a kit fWCÉItiií#’ 
■gk hüieflÉiáre pUrázMlt. k I t ly M t f l tevüb 
benf ilili, hifr t üittl kóaétt alt vmm Efft- 
sitáHMiÉilMtoiftfkláa(reii.A|«]]ichéii illif 
W vamak temmtewe. iieira linliii >#■■■ 



Mt.belttaftaftliMviÉmtnmii^el viiMt ilibhiai^tihbaiialMheieszlóttafl^iihli^ MiUh timasíten pilrli is, A popray iöé kell. hacsak hi nen kapcibljDh at OpthMS e^ 

i|f HAT i«nM jklt ülÉtiPuhl lÉeiil IM- bűi Hiiairtl, nfinlui ki álilnhia^tf. Ai •!# honriA Int elieflltlehÉ ügitjalra, ha pedi| eff öa- müMa a Fiimólr Híts pántéi. Unfinin lalalhaiial a 



VIelmice nKBipaeial ii. a it- 
resséDCI lehet kí/hehapesolni. Wiie- 
latt etkezóeeéeh a iátékat. étóemes 
lákatlleiaei a Deep SeaiHt. tz»l 
egpnis eii kis kiióaóvlisl tekr 
tűik llH-he, I Sep egy ó»égl ao- 


KieikBPii.kittl- 

jiáthmmiaaÉwtaed- 

tyw t efprm BAe ik- 

'^mákanpiszie- 

lynM„|áppÉaili»tYah£t 


■ ha ellaiY a mt- 1 
^ nídttÉ? Mas. I 
* hoaeskéer meg \ 
magát a légárért Is 
iMu^tfaghathtk az ellii 


hcreailerese li. amely a btnyó hevében 
r^ltyára lórtk. Hamuk bétgidafabok [mint 
péUéel i aagy éi3 vagy a benlék], ane- 
tyeket egysieráeti fetkapha- 
^ tinli. és azokat la az ellen- 

fehinknefc hairihaittiik. tzk- 


láriy aktív rtsttvevó^ lehal 
í játékeik 

Hl végezúeii egy^egy keiyszieen, 
hi4íltkok. titetve átvezető lelenileii Jóenek. 
Wnini: ez Dtólliiiknál is oda kell ligáéi, 
•gyanis i leiynókon néhéay gmetzlevo tenl pfó- 
l^a I letlenfaket. Fűtés kózken i gép kiír egy N' 
zotiyoi mozdilatol Kíck, aizaz 
rógáii, mnil gyorsan megtéve 
egy iMiidulattal csaphatjuk le a 
sirrencsetlent. Ha Kiszáll el- 
wtiamegkeEléilnuiá.és lia- 
gyinéityei nődön kell megket 


rást kelt használiunk, hogy ef 
vetődj ünk egy Inzeltáaitá élőt. 
később paiig a láz IHtakhálá- 
haa lelnászva ídHida kall «g- 
ralngnk a líftil olil. 

A ialéknak egyeőiil vagy ketteo 
lehel aekjfgpi. Ha ez itőbkil 
választjuk, egpásra ii iigiiel- 


die liarel arcaidé 

tiiiuijai 

Siega 

mag 





































ftjciiy tuhe 


/ fftf/ffffrni 
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ahol az BYOliícid 120 iQÍlU%Mfiek logfl- 
lolmetesdih ra 9 adoziúf vannak őtszezár^ 
va. I módira Idők nnberéiifik letiifrt lo- 
fok fenairadjaívai kell mogrnéfközaiie. A 
játék érdBÉiiiiige, hogi ezúttal mni 
csak a a|ái fajtáak borilM hújhaluiik 
htli, hannn a kőlőntaozö ösáltatoküi b. 
A *^ribe bójást” pedig gtlr sző szvrint 
Is Mhetjifc. hiszen a gfrafiki ogiszen il> 
képesztő. A Hgarákon megnirúid leictárák 
tökélatesee a bor iHúiiátát ki^lk. a dk 
nők élethű moigásálini pedig egy ún. 
Morl-I technoiógiát használtak, 
irúnek köszönhetően 


fMtyzetp i egy aétszomjas Viloclrafitor^ 
ral lakaiirazhahink ■ finoia onriMri 
k húshöl. Ha vele b sIkaHll lúlÉlnőnk, 
K mindenki kedveacap a T-Rei követ' 
iga^ lenintgöző lAtvánv, 
aniiflt egészben nyeljük b az 
dozataínkal - ami nem utolsó^ 

, 'W serbM még anerflát b jelent, 
A Az ötödik fzefifilö Ismét egy 
W eralMf lesz. hefejezteoi 
I ■ ygyanb egf tudást kell meg- 
f I M személvesjliniiiik. 


i páratlan 
látvánf 
{ahogy péf- 
dávl 0 dk 
nőnk fogai 
közölt VD- 
naglanak az 


gitúkönyv- 

höip min! ir 
ebé résZ' 
nél, sokkal 





IMM 




wm 

Bjxl 


















































































vablir« is kegyet 


lenül neliéz 




A fáték a már megsiokolt tan- 
fasztIkys videáhlip után egy sima 
faltenísszel Indul (az idősebbek 
talán Egri János valamelyik Játé* 
kából emlékazhetnek Ilyenre), de 
szerencsére néhány pattintás 
után Indulhat az NtIL. A felUletet, 
a megjelená menüket termésiete- 
sen újratervezték, s minden bom- 
bajo, A dübörgő rockzene szintén 


választhatunk. Egyken csomagba 
több Játékvariácié is tartozik, me¬ 
lyek közül már a csapat (vagyis a 
gépi vátaszt menet kézben, 

A csapatok látékosalt szabadon 


ugyanolyan erősan 
Játszott. így most 
nem tudom, hogy a 
golldvés maradt lo 


vártam, vajon hogyan tudják az a 
Electronic Árts lajtentfi ezt / 
még tovább tőkéiétasftaal, ^ 
Most még csak nyár van, M 
és távolráí sincs ho- ^ 
kisszezon. a sierkesztd- A 
ségbe azonban egy CD- A a 
n megérkezelt az Idei A m 
kiadás elsé tesztvál- C— 
lozata. Természetes 
hát, hogy azonnal lecsaptam rá 
és este az aranyfényi korong- Á 
ga1 kettesben bezárkdzhiiik a m 
szobámba. I 

A CO-t betéve az első ^ 

tapasztaletem az volt, lm 
hogy lassan elfelelt- Mm 
Jiet|ük a OOS-t. fa- m f 
Taly még mindkét í \ 
változat elkészült, 
idén viszont már 
csak a Mindows 95- 
ös fejlesztéssel log- 
lalkoztak a programo- 
iák. Ebből viszont a legű- 
jabbat és leginbbat kapjuk, bi- 
szen az NHL 99 már a Weben csak 
1-2 hete megjelent Directk 5,D>t 
hasinálja. 


No még nem 


luk 


minden 
lálékos 
feladatát, 
de véde- 
kezéshan. 


bér el Ny, 
illetve 
hátrány 
esetén is 
3-4 cso¬ 
mag közül 


a külénboió 
lövéseket, s 
tokáletesít- 
bet lük csele¬ 
inket 

Ai Irányítás egyébként sokat 
egyszerűsödött, A gyorsabb kor¬ 
csolyázást és a korong elé vető¬ 
dést eddig csak furcsa kombiná¬ 
ciókkal érhettük al, most viszont 


i^r §4íiM iQv M M f éM a—, 


csak a 
bétából ma¬ 
radtak még ki a 
gyengébb fokozatok. Azt 
míndenasatre a programozók Is 
látták, hogy a Játékosokra rátér 
egy kis edzés, ezért most először 
lehetőségünk van 
büntetőket gyako¬ 
rolni. Itt védő nél¬ 
kül próbélbatjuk ki 


pm, reifB RA%t. Pttű, >(04, 

/ egii^^r^^uwtaprr hmxwl^ m liZt4Uii 
iMngutor • tUtíW^mtrmHwtt maxí/mm 
M £jrt iwÉr tmh^x Émmx já^wm ttit- 


valaml újdonság, A hangulat tatán két külön gombot kaptak a bet- cserélgethetjük vagy átadolltfára 



















































































GrimallaQ t p(9|« Igena* 111 VH i 
iWVEk BÉ^ laiin I Hlvia 64HÉI ii 11 ^ 
RiCiÉ pNu eÉÉpcsztici m\Étsáiffisak. Wtaáát 
OiiQÉ kUMilitfl példwl nlwlfii e^es tiillei^ 
lég «ll^ I 9 rine«. Ebta jiMrt néf » 
ziiijrii éibMiak; iGaMi már tinliA kiabálnak. 
«tprk sdrif* jinpnitattfinaafc. stb. á ka- 


téfCtifc Illát Ja eiiiilfleh 
Hk lE kápm Orilük ékít Cnc rvtaJISigr 
lil}. UlYntzzel 11 ííMmI tiM k«Btoi íE A n 
A ratíktitÉuiááBMlik^i^^ 


Ma»m-lHtiinallirliÍ4l3(^«lálkiíl> 
tiM vitigiitt l|r Wílá diílKl 
fz^ néi tiíifl pglátlaaág. knn Mf II 

lSigfiraiYi«tlfli|#«titták. 

iapmlHeriigesaMré^ ^ “ 

$á«wriMrigáá|Mn|iali* 

kitti iitMÉ4,liiiiifilli, 

AíiaiÉttrlát i bímím— col 
■ftiik. liyÉttMtltaifr 
puittpnitfttttllEffifibf 




















































































































T eljesen véletlenül kefiilt ■ kezem* 
Iw e BEáSn IND 8UMPKINS Című 
játélt ’iireview" léte (azaz el Ize* 
lis) és teljesen vélettenii tBI* 
lőttem be. Aki rendszeresen nivissa 
az 57E-i>t az ludlialja. Iiegy nem ső¬ 
rén készítek ilyesfajta praaramekrél 
leírisekal. de ebben annyira tetszet* 
tek a kis robanttilő suttyú parasztak 
I ugyanis kb. ezt jelenti a 'lunviikÉn”), 
hagy CaVbey felszalíttsára részántam 
magam. Mielőtt azonban éeltkndc- 
nék az élményaim ismtrtetésébe te 
kell szögeznem: a játék a teszt késiut- 
tekef még nem laient meg és nekem 


tő és lebangatá kategóriába keriil. KJ* ügyi Myenlog. 
vételt képei az az esett ba valakibe |á ta||tiifOiyas} 
adag humorérzék szaruit, mert néhány irtn|llü * Ki-bekap- 
peénos metaidássai al leket szérakez- cietftatjuk a bal 
tatni magunkat. lalso sarokban 

leiedtű mini tér* 
képet, amely a 
falut kürőlvavöfi- 
diket mutatla. 

Mielőtt beleesapaénk a teciéba, lás* N 3 gyft é * Ha ez be 

luk 8 kezelést, amely teljes egészébaii van kapcsolva, a 
31 egérrtl Intézhető, A térképet leg|ei* gép néki okos ta* 

bán úgy ívdjank mozgataJ* lii nyamva nácsakat ad ne- 

tafljuk a jobb gombot. A képetnyő lélsó klek a jétékme- 

siélin. a bal sarokban van egy szémtá-^ aeltel kepcsalat- 

^ hM 




ső szélén, kissé jnbbta látMlá vékony 
tzirka mezécskéfft, iidgiralit inaglela' 
mk agy rtv, ahal a fatépttliaiD abjafcta- 


b ezzel léphetink vissza. 
Trombita * Újra megnézhetlik a kül¬ 
detés céljait. 

Tefivér/Luvé? * Itt elvastuitjnfc el a 
lőnőkségtél kageti levelafeil (me¬ 
lyeket megtarthatunk későbbre, 
vagy ilégelhntliiikt. 

L«n»«x * Lemezmüveletek is kilépés. 
Minden kofdetés előtt egy tájképet ad 
be a progpm, ahol közli a misalé Tal- 
adataltr^némi ínformáciét a iBrténit 
alakalisirőt. Kezdés után IMha^ ti* 
bcrbelyiutket, ahol néhány para&t lé¬ 
zeng, és áltatihaa bMamilyen hát is 
van mellettik Jet kűldetésMként vüto* 


csak ai EA által küldőit előzetes 
Béta verzlét volt alkalmam kJprő* 
halni fhabár égy tűnik, hogy ez 
egyben a végleges Is, mert 
ai alapokon nem hiszem, 
hogy lehetne vaiam:t iga- | j 
zfteni). Ezért az esetleges l J 
vöHoztalásokbál és Jivílá- nS 
sok bél eredő itléfésekéri 
mosom kezeimet. 


A ^lék nem az a tipikiis ^liten síi- 
fitmor'*, inkább egyfajta hódíté had* 
járar léfténete, leginkább SetUeva- 
kféhnak hívhatnám. Egy hadvezért 
tzemélyetílünk meg, aki a nagy király 
halála után pár emberrel éj földek fel- 
fedezásére Indul. Lényegéban mindig 
ugyanazt kell magvalésítanunk, némi 
extra feladattal megfűszerezve: lel 
kell építenünk egy |él működé tálul, 
ifhul boldog emberek élnek, dolgoz¬ 
nak, siapof ódnak, tekénk éket nevei- 
getnek H teljesilik szeretett vezérük 
éhalail. A program igen érdekesen 
van felépítve. Az első néhány küldetés 
lényegében egy oktaté rész. ahol 


lé, ez a mindenkori anyagi helyze* 
linkel mutatja. Maliette hét Ikon tát- 
Jiité, ezek feiefFtése a következő: 
NfixoBatoVMvk * Ide kllkkalvt egy 
lábJiiat jelenik meg, amely lénye¬ 
gében háram réslie oszlik. Alapve¬ 
tően vonatkozik a téMázat minden 
külön elemére, hogy c^ akkor 
működikH ha a település elért egy 
bizonyos szintet. A bal lelsö rész¬ 
ben áiiithatluk ho, hogy e különbö¬ 
lő termelt élelmiszerek mennyibe 
kerüljenek (sorrendben: tojás, ivé- 
fii a kútbél, henyét, tej. aimaj és 


olyan egyszerű feladatokat kelt meg- Itt áliíthaté a templom támogatási 


hét venni a lalut. ez 


oldanunk, melyek a későbbi, összetett és a házadé Is. Ez alatt helyezkedik 


nagyjlbét ved a hete- 


missiiáfc ataplait képezik. Ez eddig 
rendjén Is lenne, de ^ziel a lényeg 
majdnem ki is merül! A két alap dolog 
ugyanis a kővetkező: 1-falunk poputá- 
ciő|a érjen el egy bizonyos szintet. 2- 
pénzünk érjon el egy mogbalározoti 
összeget. Miuláfi kitapasztaltuk, hogy 
e kettő hogyan működik, miként értia- 


el a ^'biráság'', ahol eJdönltietlük, 
hogy a különböző bűneseteket (sor¬ 
rendben: káromkodás, lopás, rab¬ 
lás. gyilkosségj mennyifé komolyan 
torolják mag. A jobb oldalon van 
egy grafikon, ahol a falu életének 
menetét tanulmányoztiatluk (sor¬ 
rendben: népesség alakulása, né¬ 


zik j. Láthatunk még egy zászlót (ida 
kell eihKnl a talált tárgyakat| és egy 
tábortüzet (a suttyók eloszaretettel tat* 
rengenek körülötte). A játékban válta¬ 
kozik a négy évszak (minden év^k 
Dgy nappaibdl és egy éjszakabot áll), 
eszerint követhetjük az idő múlását. 
Varázsoljunk tehát egy csinos kis falut! 


lakodőktol és optimális esetfann a 
tehéncsordánkat is Összetartja. 

Ita|»y * Nem árt a kerítés ep pontjára 
odatennl^ a kl-he közlekedés vé¬ 
gett. 

Kút - ide lámák'inni embereink. 

Út - Összeköthetjük vele a távolahb 
eső épületeket, hogy a lakosoknak 


tö el, a játék máris az untató. Idegest- nt«k megoszlása, érzelmek, pénz- Első lépésként menjünk a képernyő al- kevesebbet kelljen sétálniuk. 






0£^mrs >4/1/0 



síülcBág asattn ai 
egrsieríi filibtil 
rasztok is tcltsnősn 
mefvádik magukat. 

ntti *'kílométtre- 
kit" it flIfyalDgoLnifc 
maguktúlatÉIWik- 
bii, Ha rdniiiiHÉ 


mirt Itfinitof míndtiiki küldii élital íl, 
I kis mafimikit (nind-mlnd isMrjűk, 
snretjik, isatltg utáljuk. Épiiea ízért 
ai ilytP látákqk jávil nehmbiitfc Is, 
Hírt ikülSnbiiző feilentísikit emtii* 
rejik námáltoz és Igénytihez mérttn 
pmtDsarr kuli kalkulálni, ergo mavliná* 
Hnn űurelní kell a pAnitcskénk beosi* 
tására (Miékszem, amikof |il. a Theme 
Farfc^bae Mkat hánytak a látofitik, 
eUFSZtrüen betetlani még egy takarf- 
tál, is kész vnK. Természeteam ei az 
tletlw kisitítve nem latwt igaZr hiszen 
két tfkarítö nem tad a nui^ftop megjt- 
tepi técsáfckalMigliirkóini. ki¥#ve, ha 


matikai függvény alapján keieti az ará¬ 
nyukat (ilacs "'szoras'’ kapcsolat a ki^ 
fiullAléiffftégck és a lakásuk kbiűtt, 
mlniHissze matemotlkai), ízért a mono- 
tonság blbájáka esik. Álunk ívül a fel' 
Adatak is hugyutll fkeresd meg, thld 
Dita. üd mai itit). sőt, fiémely kfilde* 
tísekóil s kaisnáinkra leseik edd, mln^ 
den ntidszK is értelem nélkll jelent¬ 
keid föapdák Is liilÉtra idegesitettik. 


' pedig egy tehenfi, II- 

*; X.-J3ÍKÍ12- la szalag keríil a nya- 

__: kééa.EiBirs mítf^ 

toflünk. 

‘ ggnrént ehrfg^ 

iHt. 

a Itt tiiduflk kilMáfcat kiké- -Tith emkert egysierte is ífánjrftba- 
-jM^iiiad mini m. áesokjiál j. A tenk, he a hal gumbbat **191111' hé- 

umwtm^^mrn isÉU pem zunk khfi|ik. 

8rt|iiii|^WrÍlSii^> ^ -A firá^ Is i pap %an haazinm nt- 

\i Épfthezék Pitén lünf: klikkel- méhrlség (timadpA. pjrdf^lD mágillk 
■k lé 1 kitint obMtaiiira, Ai tegyük mlattf. - « . 

■éfyzetiraiét a kép egyik részére, -Ha rákllkkelünk agy*«nberre a jobb 
etytn nliice vtbin 111111111 . azaz a háló falsó urekbae mfojelaniiek azoknak a 
Mr marad, :tahifaink mgakté) el- tevékenységeknek az ikonjai, melyeket 
eMí a mánkét, fpítsik fel t Inglon- kleinelleti tégeftelhciünk telik tha ép- 
iOÉi Makal ffiuili Hall, lakeiT, p«i aagYon aitatkoznának). 


MnzéJ pár deígot megmagyaráznom, 
mart egyéhként nem fogjátok áfteni, 
tmgy mi az éa gosdein a tAS-szaliSié* 
tál a legtöbb haunlé iátékhan kit 
afapeant áll fenn: egy Ugara vagy egy 
szemilyt jeleirt (pL Sydicsrte Warsj, 
vagy tÜibel (pl. Theme faiéi. Ehhez vh 
sonyltva épil fel a játákmenet Is, te- 


# jKr glko nétkíil viselkednek. 

M 1 / -A mesteremberek egyáltalán 

# áUy I A nem''élnek”, Inkább csak'*tan- 

Jw UA *Ar}rlQ, hegy állandóan éjszaka 

n YJm Uí tm MáL W Mr tan. A Játákidd fele semmire 

*^dfáll5 aránytalanság van a prog¬ 
ram részei (lakósság-szolgáltatásekl 
turbót szerel a felmosóreagyáral. A közúti. 

BAB Is a ‘ külöfi-kíil&n'* módszert prá- -A helyni {állandóan ugyanazt kell 
Mlja ketel^ áe valahogy sikerteMil. tenat) tajUiM kiokoskodása után álla- 
SsZámfalaiÉnr fordult elé, hagy 5 férfi ti unalmas (túl kömiyií} lesz a prog- 
és 5 na élt 8 falumban, építettem nekik 
ó házat, m égl i legalálib 3 Emim aludt 
a UbOHüz kdrlil. A likusiik minden 
itiilsiier nélkül járlak kl-be a kunyhók- 
ha, nem voltak állandó caeládok, sőt 
párocskák sem. A nők csak addig vol¬ 
tak hűek otthonukhoz, amíg megszül¬ 
ték a gyefmekuket. de a következőt 
már egy másik házban hozták a világra, 
persze másik apától. Ez az jelenti, hogy 
egy hbonyos fokú kiépítettség nagyon 
sok embett ef tud tartani (kétszer ennyi 
lakoshoz pl. nem kell kétszer annyi fel¬ 
építmény És kaja) és ai egész falut ott 
lehet hagyni, minden megy magáiéi (én 
néha azt csiaütam itt az irodában, 
hogy átmentem fél órái PSX-ezni egy 
másik asztalhoz, eztán amikor vissza¬ 
mentem, volt egy csomó pénzem meg 
egy halom lakosomj. Hamar ráiön az 
ember, hogy ha lerak i tyűkul, épít egy 
malmot, egy kutat, egy farmot meg 
néhány házal akkor szépen lassan ma¬ 
gától gyarapszik a lakosság és dögu ná¬ 
lam lest a játék. Csak minden ta¬ 
vasszal kell egy kevés búzái elvetni, 
hogy legyen kenyér. Meglátásom sze¬ 
rint a program valamiféle hibás mate- 


-A I, küldetésnél már kivés a 16 lén¬ 
ia Ham, állandóan csak toll a prigtam. 
-A trafikéval nincs ba| (a tehenak ba¬ 
romi iól matatnak}. 

mánm 


KrofV/ítj 

EA 


jfMÍ biimpJ 


hát egy figuránál mindenkit külön sze¬ 
mélyiségként kezel a gép, míg töhb 
emhemél nagyobbak az arányok fólel- 
mczós, lakás, szolgáltatások, miegy- 
másj. Érthető? Szerintem az egy embe¬ 
res esel a szímpatikusabh (viszont ezt 
nehezebb is megkódolni, persze egy 
háborús játéknál értelmetlen is lenne), 


-A katonák értelemszerűen a harcban 
járatosak Iminimuiii 2:1-es arány a ja¬ 
vunkra minden csatában kötelezül. de 










A tan tsz nem igaián felkapott 
sportág a PC-s fátékok k$* 
lőtt, Emtikeim szerint utoh 
Iára télen irtunk ilyen program- 
rélt » az sem volt valami nagy 
durranás. Most viszont valami 


teljesen váratlan történt: egf' 
szerre két fantasztikusan Jé 
program Is érkezett a boltba. A 
Code Maslers Pete Sampras 
Tan-n lse és az Interplay Roland 
Garrosa Is gyégyfv lehet a te* 
alszrajongók seliatre* akiknek 
mostantél valészínúieg a válasz¬ 
tó Jelenti majd a legnagyobb 
problémát. 

mmAFíKA 

A PS saját állftása szerint az el¬ 
ad olyan teniszprigram, amely 
valós Idejű 3D-s animácféval 
rajzolja meg a játékosokat. A fi¬ 
gurák mozgását a már Jél ismert 
mozgásé igitalizálé {Mollon 
Captured) eljárással Idkéletesí- 
tették, 1 valóban elág élethűen 
pűffilik a labdát. Valószínűleg a 


géip írósága miatt viszont 
nagy felbontásnál a futás elég* 
gé furcsa, csúszás mozgást 
eredményez. A játékot egyéb¬ 
ként 10 kűlinböző kameraállás- 
bél kovetbetjlik végig. 

Az RG hasonló 
teebnlkát vetett 
de talán a 
DOS kisebb Igé¬ 
nyeinek kfiszon- 
betően valami¬ 
vel gyorsabb a 
grafikája és fgy 
a játékosok anl- 
milása még ve- 
télytársáoál Is 
gMilékenyebb- 
re sikerűit, ttt 
kamerákból ke¬ 
vesebb ált ren¬ 
delkezésünkre, 
de ezt ki lehet bírni. 

A menüben válogatást mindkét 
prograinban kellemes mezsika 


teszi élvezete¬ 
sebbé. Meccs 
kézben pedig a 
közönség mo¬ 
raja, a labdák, 
ütök és a bálé 
zaja és a ntér- 
közésvezető 
hangja, mind 
bi heteti énül 
élethű, A PS 
egyetlen pluszt 
tett mindehhez 
hozzá: a bíró 
szövegét a ver¬ 
seny belyszíné- 
tól függően angolul, japánul, 
vagy akár oroszul Is hallgathat- 
Juk. Az AG-ben kicsit zavart az 
összpontosításban, hogy a kö¬ 
zönség még szerva közben Is 
tapsolt - ami ugye nem Illik- 

mÁJvrtrÁm 

A P$-ben négy tűzgombbal négy 
különböző űtéstípust (egyenes, 
átemelési ejtés, nyesisj érbe- 
tűnk el. Lehető¬ 
ségeinket to¬ 
vább növeli, 
hogy az Irányok 
trükkös haszná¬ 
latával nem 
csak helyezni 
ladjak a labdát, 
hanem néha 
egészen külön le¬ 
ges falsot is ad¬ 
hatunk neki (né¬ 
melyik kltlln azt 
hiszem a jé öreg 
Pete Is elémul- 
na)- Szervánál 


bárom különböző erősség közül 
választhatank, s persze a leg¬ 
gyorsabb labdákkal »lnte lehe¬ 
tetlen eltalálni az aáogatéudvart. 
Az RG-ben csak két Migombunk 
van, az egyenes és a Byesett 
labdáknak, íftóaél a gomb 




























mindliét program Itiemolhodd al¬ 
kotás s műfajban, 

PM, 


raiand Garrom 

Mmí^: 

tntFrfMÍ^y 

IPffto 
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használni ellenünk, A PS^ben 
négy figura jeílemzált meg (a vál* 
toztathatjuk, s mivel a tornákon 
csak nzafckel Indulhatunk el, ér¬ 
demes jál meg¬ 
fontolnia mllfen 
érés oldalakra 
lesz szükségünk, 
t milyen hibákat 
tudunk minél ol¬ 
csóbban meg¬ 
úszni. 

Pályák tekinte¬ 
tében mindkét 
programban tel¬ 
jes válaúték 
van (a PS-bee 
még a moszkvai 
Kongresszusi 
Kfizpont fedett 
műfüves gyepén Is üthetünk né- 
hányati. Érdekes viszont, hogy a 
játék legelején egyikben sem 
érhető el minden pálya, hiszen a 
nehezebbek (és velük néhány 
komolyabb ellenfél Is) csak né¬ 
hány torna megnyerése után |e- 
lenik meg a választékban. 


Az AG legnagyobb érdekessége, 
hogy a hagyományos játék mel¬ 
lett egy futurisztikus teniszt Is 
kipróbálhatunk (ha az első bárom 
tornát végigját¬ 
szó ttukj, Ennek 
szabályai elég¬ 
gé emlékeztet¬ 
nek a régiekre, 
de a bálé főien 
Időnként meg¬ 
jelennek furcsa 
eszközük, me¬ 
lyeket a játé¬ 
kosok a labdá¬ 
val eltalálva 
gyültbetnek be, 

A megszerzett 
eszközt aztán a 
második tűz¬ 
gombbal aktiválva Izzaszthatfuk 
meg még jobban ellenfelünket. 

Ez tulajdoiiképpen kétféle tiiik- 
kőt jelent: a gránát-labda beindí¬ 
tása után S másodperc múlva 
robban (tehát lehet, hogy nekünk 
lesz boái szerencsink), míg a 
hologram-labda ütés után kettá- 
vállk, alienfe- 
lűnk pedig tőr- 
btti a fejét, 
hogy melyiket 
adja vissza. 

Ha most válasz¬ 
tanom kellene, 
bizony nehéz 
lenne a dolgom. 
Mind a két prog¬ 
ram látványos ^ 
élvezetes, s 
mindkettőnek 
vannak apró elő¬ 
nyei a másikkal 
szemben. Az AG- 


nyomva tartása adja meg a 
hosszt, a fal-le nyilak pedig az 
erőt, ami elég zavaré lehet. Kez¬ 
dő mádban segítség, hogy egy 


kis pitty lelzl, hova fog értem l 
lábunk az ütés utáe. A labdát 
megpörgetni a gomb ütés alőttl 
többszöri lenyomásával tudjuk. 

mumztm 

Ami ■ feglontosabb, hogy mind¬ 
két prograrrban négy játáros 
játszhat agyizsiTe egyntái ellen. 
A játékosok több mint húsz előre 
elkészített figura közül vélaszt- 
batlák ki sajtjukat. Ezután vi¬ 
szont a PS előnyei jönnek: ebben 
8 programban a gép által Irányí- 
toH figurák nem csak képessi- 
gelkbee, hanem a mérkőzésen 
alkalmazstt taktikájukban Is kü¬ 
lönböznek egymástól. Még érde¬ 
kesebbé teszt a dolgot, hogy a 
gép magfigyeli is megjegyzi a 
meccs közben elkövetett hibáin¬ 
kat, s ezt a tudást még a követ- 
kaző meccseken Is képes lel¬ 


nek inkább a kiváló grafikáját 
emelném ki, míg a PS-ben az Irá¬ 
nyítás tökéletessége hívta fel 
magára a figyelmet. Az biztos. 
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toto itapídMM 1 lytiiti lip ■ 
hifiM|iléi Ili yiüírtn 
m Mik ifütapiiiiiÉ, ligák 

ül abit Iné NáH, A ta OptlM ■ at' 

IMM Ippi ^pg, iMjflflii'tiBtilli WHtA- 


— i M( ÍÉ « B ipii mtrntm ^itftBrtai ftiníMÉ a i#h iba|a«ato 
Tb«m.étliiflásMiii|M|aiAi«aM,i tttvMbpikmboAibsiitJrrttá^ 
)ica1Mi«pitioln)t„lihÉmn« kitlic aniiiszt 1191 kapaeUiB. 
IrapldMttÉigiltpMivKkanM Iáit aslplMk 111 ifTFafcanÉbláipaMbi^ 


bMüat^ Mlf l^an, a oltK kb fakib 
libe^iti hmmM ii a látetc^abitw, kt ti 
Ént- ÉilnjitaiitQME evr |i«i> kÍNb|kÉM(ibti 






blviiÉiHaiiavlsstrlaiolal t h i itaiiml rtiéi. lwBl||ypta< nitali 
nktártinbtai.EifáMiaaikb' M|,tnékliaiÉ«te^^MkataWtjl- 
oÉiatnaetkíátaaciMkÉta- p M ^ i l ft k W aat i—tortgtfc, áitK a 
tlaMlÉiblkHMitaiu hacfitálna filtsiaM Iz ifibUi 


kittlitifválaatMüfeU^ 1 ' I f ' ' 7 :^^ , 

iBuJ 

hafial. Az itutitttiÉ- V j ^ 

latmi liiil n|ft «ca hiiiyla. Ét la^ 

knkmiiiahvMklilapMabmlklk^ iaiali|t||kal|übBÉil4|áldialfieMfp 
iuiisak>iMá|Uálb.,4-lanÉalithint«^ bacononltUaMliyiiMk 
mu.MtoBétaiallaöllTcM. vaK idiii lÉrtba b ii|ti[ ifin ai egirat, la- 

íh I ÍMü oir cm aai0N r-iipMá 
aMLBini lAt, aol aapo ngi 19 taltn poc- 
rtktailiÉitilhibMilMiaaMldi-ii’ 
l|a ii'IÉÉMi sAttunm oapolttt ■ GlaMt, liriim ivttnmif it sivani ]átx^ 


ipü. hitta nW IMetést 1 mItM.., 
tWtant AÉsÁnn Güd {EenMeU Szavat- 

k litiiarialhbÉlipi.ASnNalsÉfvtyf- 
^ ti«, ái boÉi koaiuj |Éi amiicMbit 
^ bMivllá|imÍNtiibpa«l|aiia Witái 








■kir IBIdÉ illomMt, i n^lűf^honlBZft- 
rdl. AlACS liflinlle«ind vi^. tan tfjr 
másik A Wemtl a Imni tl- 

vBkiwk megfBiftéffl sl«fcfrt)fillKi 

BllMttvékMff^gra kipof. Ai kt^ 

ttpÉrzáijBiiá rttMifzsf oikMésn H kfpn^ 


kátof'vate fvladatak léprehajtmi. Ai F/A- tág aÉttt 
iS-assil sztnriiefi kitelelaiÉfli vall. hegy a Ik. uonas 
ptláti rmdalknéseíe áHé keteletanrak bé- a 


anelflk áz ^1 
•nik \9%tm \ 

|éa e«n a té- ^ 
Itü. Hangsekcsiég 


A HUO-ofi. I képaniYéliM és u egyék kijein- ilai twtf féfei kidil tz F-ffi-ai és Mlrage 
kfin egifszeiii tkbk mint 200 laformácié Üt- 2mD es ulie csak a haimadik helyen áll 
hűé. de «z i tap a n tati tiA aJaplén kevéshé eten a téren. Ai F/A-lS-asek léglhaicfitr- 
lertufi meg a pilétit, mfnt a tiagyamányps verzete aionos a téhhl kMinru amtfikai 
kahinhati megjeJené kemeik, át nehueh- pesévil, tehát SJdeifínder Infravoret, 
ben ' emészthetö^^ adat. A m vátlantek nél nm falakKf lokéteret és AMRAAM aktív la- 

a kűiépsd képernifD már színes, és elektroni- ki1ű««s rakétákkal tzarelhetp leL egyidejá- 

laü 12 darahhiL Ai 
AMRAAM rakátáhial a 

négy mégsem- 

szembpl nmi. 20. míg 
hátulrél30kmlávBisi- 
gon 

tegyverk ugyancsak 

ágyú szplgál. &T0 db 
lasrtrrii. 

^ A gépek tnsnnésl 

árára viHiatkPZö adatok 
eltérőek, a kullnböia 
torrisek 25-32 millié 

---- ^ J dpiliri emtiiürti*.* 


1 ^1 sodlpercinként. ami 

kezdelAei nem toll ki- 
haBnálva. esik a mC' 

azmof a hnenid ai^etű lltC-25-esével. A 21 máilil ijmi if íi telyamaíhis többszörösére hö- 
sinamétapi ffMéterekek ■yemása 24 bar. vftése után Ii90-től k A^-f5-ös lépessé' 
mfsel a fedéJntre érkezÉi. valamint az 5 cm gei ■agyságrendekkpl |jvultak^ ai ugyanis új 
Étméröjű fikeiö drótköteleken törlénd átgér- adatprpcesszprral és érzékenyebb vevotieren- 
dölás i|é«ybtfBtelÉt alacsonyabb nyoiii^ riezessel lett ellátva. 1994-tol ai F/A-tO&H 

gépekbe a légyjabb AP0-T3-as lekátof levitt 
beépítésre, mnelynek képessegeiial saiaos 
nem állnak rendetlezesre íntormáiclöl . Pont- 
célok precizlés megsemmisítéséhei a Hornét- 
nel is segédeszközökre vao szüksége. A szí- 
vűcsatamák oldalára lehet lelszettioi az 
AHAAfl-SO-es iotravoros kamerarendszert, 
aoelynek kepe a HUti-ra is lelvetílhetö. a pi- 
léta ütemezejébe. A NIIE Hawk rendszer az 
InfrakanMra mellett már lézeres tavatságmé- 
töt és etimetlelölűt is tartalmaz, ezzel a Hor¬ 
nét alkalmas önállóan is lézerbomhák beve- 
tteáre. A haditengereszet szinte összes gé- 


fal egyik képernyóJÉn metlelemlhctd lind- 
tzif bloklvázlatán “I"-szal tfintití lel a hiba 
helyéi. A Wartin Marietta cégnél llteilesztett 
rendszer löbb egyedi, más típusnál nem al¬ 
kalmazott üiemmóddal reodelkezik. Csak a 
számítógép program megváltoztatásával si¬ 
került még a berepülési proftam során meg- 













7APABr~ 

TMATWís 


ht ntáiéft mn Él - emiitt a snlBittatása mi¬ 
att a kBzel- is tánil|$irá^ ürii tlo tofjifk 
vtanU.. Vkazátina a "láléfclraz^^ még ai al' 
n taliEillÁsiÉiát a? F'IG tuat éhrtzetasatib' 
Mk, 1 rtlaatiH lsR«rkedés útin kidtrilt, 
hofV az ig&i negszálloltik az F-tf-cal fis¬ 
aik többet 'tzAfiÉi(znr\ Iféiirll Él, iwft ka^ 
vásbé '*|itékoi". blzttiy konoiifabÉfi tattök 
ebbefl I prografflban a tlfiinl. Ufianaklw 


SíifartfiaérB 
n matt néni tö sefidii- 
ti kávAit, mait már piitil ^ 
u ilánégfti. is “njréimileh" \ 4 

élére, Littabbaii nielkEdéin 
fi a betanrál, mim az F-16-os- I 

ni lettem. rntnEba Imtlbb Itnae 
alattam az a ''jáiláp'^ A tere^ alallam méf^ 
már fánszDrDp, a itölmafMi kbzelfAéff lat* 
fiinak tűnik. A grafika fpfittalin nem szas- 


“íVvraÉel m mái HU* ^ 
SZERFAli^VMcivnÉtt 
lekláMtl tmém az F-Tl-afiigi. aial 
Múrapűlés kizfaén 1$ f nlyanialosan 
mutatják a NUD-on mef jelenő aéatökat. 


7/a~tB flOFTTCt^ 

EmgMire 


s 


fft. csak mlntöa nem sgjr üfaazgepbél na^ 
■en inkább agi sárfcáik|Té|iíilQvel repiélnék, 
fiipem kűlsé názatben, mint a répűfe bemu- 
tatékM. nagv állifazőffpel klcait 
el|M. mint efv nlnrt gornftiő piotvla. Ha 
leengeitm az mrát, sűllvii^l kazá, lakit, 
htgj silamlt nem ját csÉnalnk?! A filxzAflia 
után fettűMéé izegáiifei az alattam afterülo 
pélmalliites slaaiai, de amilir boérkeztm 
a kiköti rolót etYSioribén megsnimniánh a 
látníniok, A elnt fodrozva aranat agi árlis 
tanktif jé, a bel kokban tmi«efalattiÉÁk (a 
Szt-fr fzkimriitorában láttöm kasonlékMl ét 
meglátok em tofilógép boriazit! Vagánr' 


SzaiiftiJaitiHír merevítettük ki a képit, is 
prébáltuk barátaímial megfejteni bizoBfOS 
számok lelenlásét. Az akkori tötölgatásainkia 
most irkezvtt meg a valKZ. ngvanls a pmg- 
írnnhoz melléfcen kékkonyvben iiBkrt liizáe- 
tet magvarizatot kapunk. Az emlitetl kék' 
kdflfv a szikyairfos riszletesiéggal tárgfalla 
a le^anlDsafab tudnívatökat a program Ita' 
iésérÜ. jév^ részjélBebben a repülógép mű- 
uemáet. (mrt szükség is ne. mert nélküle 
csak kéválvpMt a levegóban, eem pedig tat* 
adatöl kajtiHÉ figrej. de osvenégében 
az f-tb-hoz adott ksmertetö mellett “mif- 
kább'' képet matat. Igen ám, de a CD adnttsá* 


Furcsa ellentmoédásíÉ.,. A program mcBü* 
rendmre eHer i szohvMTtit- e baloldali 
MFD rmkcéé gimbiait eyMikodva jelünk az 
^íres menipontokba. Kicsit furcsa volt lez- 
delbin, de meg lehet szokni. Nem éj dolog, 
ogvaeakkor nem b frakerl része a szbeuléto- 
raknak, bogi i letörtötok végén vlsszaoéibet- 
jii az esaménjfek vlieéttfvételÉt. Magion 
bisznoi és taautsigos lebet a bevetések 
elemzése, erre még a 'nig|ok" sem sajnálták 
az Idit, egi táraszté vHkanap vegén! Sajnos 
a rendelkezésemre ál4 bet| vésznen apad, 
ezért már csak egi élsierífe tebnerilt Igéni- 
ra hívnám fel a llfveimel, ami laláa ntinden 


iPi^. ffMíf e-**#. stií4, ^mro. 

/ rerfinifejm *i ij |i anp » e# p aj i k • 
rmao rnt m ^ isfiaaB 

JC InmtmitStémt jnUnimM » 

rmruriiiiitMarirMfi rirrTirtir 

m 






F^WG FtG§€m%JG F/^i.Ca/\í 


PC 



A Hiip^ HinHiéf i UTO-te méü btlápti fHébeíl aiigin- h tmi^a 

éí »»ili|d|i t^in«tii m Ml k vriász- leito. tnééerf vtitttru komáirtái, tlti«á|t$ 

9 éf-tiiéer iliMáM ctínlfc, fitil fjjntUtrtil lakÉUMítám liníMvtő fmtfntr. bittélt béé' 
ufTPiM bori amÉnrilfaJ kápvMi, ÉMrái, iftett. iltiv zmm bertotan lehetősége ti. hi 
ál üÉÉÉit még i WImu vtlMíiml tibtel hoorilé l^-i hifii Jelnlif f7 orsigtoi aUtibUEzil. |«* 
isdiopHétáÉ li kőitil|il;|iá i nmiftei létí hát j irílé| eggih ligei^Kti^ iméá&refilágépe. 
lépMáanút. Dríáti a fflhaitii, ■ tárna haiMlná' Staiiizlihii átlulK n USAF FIHni n msn 


ntt, hefrltUrteaboihúnnii|t.itiztaahir 
etehtronn (témáiéit liilttttil. Hivsl G«nM 3«ilt 
nem (roll piliu, éi éleiébei eüHőr repül F'1iH»r 
ilméletilet aak $ hitipeKilii mandhatatt 
hátra, ezzel sieaÉen llobm Mae egf rfvM. tnleü 
tumpurtanttii 
IÉIilüjiártíhvh.üya 


aig en eMmhid rtfttégáf'bMmHam Él‘‘lit 
ilMv’*t ii rendcteh lATQ tipren 97 aéiee. Ur 
Bfftilife nőn dpii veitaef a Ürilih hepfeiért. 


pragraMkiHtr Műkéit hézÉőervehft. azok szifr 
gébü. ábrübél éi titikhéi Mgrin bcM hép ktz- 
éett hiboatalotal üáttM. Hn^a az Üet ipná' 
ga iarti wgf, hifi wá, számrlétáp refilÉh ü iti' 
raáiiiih hl iz Étvemüthll! Ha ioiziak a hál gép 
■Buerlilín. amiiai mtiiih. boir miiá a hét 
pfogranbai ugyim kanpiviB vftléh^ aff ninall- 
lertah a niftmalisii hawntftiBii hall iMnz. 


Ggirtála: lachbaeá iatlíB {«i nett nm iz a Hat' 
líB). la alaim hk: 24 milű áallü/ft. íáimü 
tíjlintái aiatt Ül, jeimtog a ttgtrtiifhb izirik: ü> 
gKüli aPüÉtfíteil reiáner, bttzéüiifceiftiimi éné* 
tüt rüéh, léttr'ghetzfcÉpH ái GPS aavfiiüás 
ranánv. á iorabti tenezüt leiluztíteh: lüeiia- 
ÜhB tBnphevetá hépi»é|. teglIÉi kizheii üiq- 
lalteneiás lehüétáge, üsahha oantt aáatneüe- 











iMiipninMit... 1 ic tamil-, lltt|ettMi|>ii UMltinialfh 

m,«taatttaiimnnNI.|ilMltliMfftMi iamMji m. ■Ma GVT ta FTT 

ta|MUIlirlM.Ut- M rilMMtat.il UtaiMMiiiUjntncta, iaitariMriklIMiilMtatiHlMi.lltaiMrili- 
tai- iÉMyi* l«M iilMtitaMitaraUnlilittriniMitnW,ii lriiÉii«nittM1tIilMtaWlntaiil«tU- 
?!!*? .*"*** *'■'■ «Il»■Nta^tal■tita■.■«1■IMtafli^Hllél^ liiqrinll5Mllql,<rii1M)H»rtaMM)l 
mtinriM.iml- IrtritamriKrih. mtiMlitlri. 

**■■**? *.**?*•. riW<tari|tt«iM*iiiiiiiii« itau<(taitamwiiiMitaHrii>rli«1tari- 

wMhWBriiriri BiMri|tataiMiri|gijrislM|,|pkmtaii- iiillWtinwiiiliMttaHwHmmita- 
btallinfltiMÉwia Ml MüiÉli* ■ n i w r ri it; W- ti Itnilta, tata- m(tll.lMtijltmlti«n.itaiinMiM 
Mi taill i WtariiriM litmWiita.i1niita||,iilmristlBnta- priniit-** 'r Y'Ttntifliili ihirmtaf i 

'™<M»«l*«tataiMriri#*i|triÉil) li|#rim|kiMilÍMril.ll.MMIM;iM|M- 
•nMkmtaNt|»i|li|.tai|M|tM|ta|i|. téwiáwt rnlÉil M Mótiili i KmtnidgOTt- 
«ita|rita.< 1 wiat- nnMltiHti>at*C)iM|M»«k|)ITBtat. til tarittá i liMiiflw tlliriM Mtajtiiil 
liri.lMtfaliritB)- ltataMitat|«j«;liml.Cl(m.nnllmi nMMta... 

tKritarinmiMR- lllMttn IriiMm. 1 tM|Urt|i taÜUttri, M- I immi tarilH-itarin" tarii I Vriii 

lMtktMtriM.lf| tllit "BUlriin’MiMtMM.briluMMUMt. 

MiilipinqfiiÍlMtlil,lt Iviy lifiatc hlilii lilqiotnrttel« nép 


lÉÉ; IflllMé I f igléti i i. zi- 
a tzAsáfcs süffti 
Pl Ki«tKát aaaa; 2 MUp^ 
fnant |l|, Miaitiiiiait (SÜh 
Cwlaíi|15|<ll^i3l1,Ltei* 
tauirt-Cilii«4 |4|Q, Cotaiil 


Tab blllcst|ntl nfisAtialjik, 
m. az Eic-fti ÜHaliii 
ma^-UMt-bi. I gépfáttiltMli 
HMibőis izeictah {triff; ka- 


etépéfcs eii iMzej DiZiH pncL 


ravÁBBt 

toh^ 

Fötid i kívilcsíni, ka^v i DOS-pí 
nmilioi képest i ili 95 liitt 
fitás nílyw nllotásÉal kei. 
h iistiiiilái tölitazöri pfé- 
káikoós itáN ma sÉeriit. 
|?1aNli15kíM... 









em éfléfn. mi útétt 32 tnlogramasbi, hogy 
csak most kezdi álm a régi SNES^ 
anyagaii PC-td - rti pereza . jobb k^ 
mini sí/ha Igény hiionyári mn iá. hiszin mos- 
lanában ilég kevés a Idassskus 2D^ platfotm- 
Jálik PC-rt. a Smur^ meg amogy i& egy bélés 
léma. A SíTiyrls hűsei - ha valaki talán nem kS' 
mflfte volna lét ökef 1 kápeinicről * természete¬ 
sen azonosak a Magyar TV-beo Hupitéh Td# 
kék cimmel srjgárzoti r^jzfilmsofozat szerö¬ 
véi. Lássuk hát. mik a hírek Apraialatván! 

A megátalkodott varázsló. Nókuszpók jó szo- 


az efdei kukacok, a ligottyanó almák miod élet- 
veszéiyes dolgok. % természolesen tórpieink 
úszik sem tudnak. Az egyszertblj eltelteteket - 
mkit pl a kukacokat - ráugrássif el tudjuk lih 
ltok. viszont ugyanezt már nem tehepr meg 
monúiuk a tüskés hátú sűndsziM, vagyis 
tegtöbfeszöf az elkífütós takötáját kék lilalmaz 
nunk. Tórpüfiket a kufzorgofWboltkal irányímat^ 
juk. de ha emelten C gombot ks nyorrwnk hő¬ 
sünk hinni Top A lófpők persze ugrani is tud¬ 
nak, ezt a B-vel hozhatjuk elő. Kezdetben tehát 
Tdiperősset teszünk, aéirtek külónteges képes- 


fikeí 3 megtetelű helyii- A csomagok funkciőfát 
azt hiszem nem kell magyarázni; ha például egy 
tad ákta az utunkat, ezzel robbaidtiatfuk ki. Lehe¬ 
lünk majd Okoskával is, akivel egy sötét barlan¬ 
gon kell átkelni, továbbá Hamrval is, mely során 
bebizonyosodik: a hozzáértő kézben egy adag 
jól iráiiyailt átenyapudling is tehet legyver (V- 
vel dobálhaiiuk.| Varviak továbbá olyte eszkö¬ 
zök. amiket nem vehetünk lel. de használhatjuk 
őket llyeiwk például 1 rugók, vagy a gombaM- 
zak aftaiai * hogy csak a tegegyszerübbakei 
emülsem. 


Mái az első hetystíneo, Aprajatelvárv sem gye- 
rokjáíék az átkelés. Szirrte röhejes, de hősink 
már attúl is energiái veszít, ha etesúszik egy 
pocsolyában, vagy tejen kopíö egy rűg. 
ami I földet szántó ekevas alól pattan lű... Iz 
pedig még csak a kezdet. Már r^tón a harma¬ 
dik pályán egy olyan fáramászás vár ránk. ^ 
szállihgózó tevétekre i^i pontosa ráugra¬ 
nunk s egyetlen elhibázotl ugrás ulárt szirde 
elölről kezdhetiúk az egö. A mólónál jön a 
*kedvenc‘‘ részem, amikor úgy zuhanunk az 1$- 
merettenbe. hogy cssk i véfcllerwn múHk. ha 




Itl fEigranHnt 


kásához híven a lőrpők elrablásén mesterkedik, 
s már el is én nénd sikeíeket. hiszen eköm Tré- 
fí. OfcDska. Hami és Tőrpila A kényes helyzei 
megoldására Törpapa ösraehívja a láiut. és 
Tőr^röSI jelöEÍ ki a szattelttúakció végrebajtá' 


úszkál 
hozzálöh, hogy a 
program nem osztogatja túl sűrűn 
a páiyakődokai Oölézve tehát: 
az a korosztály, akinek a játék ké¬ 
szült valöszfnűteg hamar ráun a 
sikertelenségre. Mellesleg síérlfítem 
ezzel a jüéklal egy klosri elkfsett az 
Irdogrames, de ha már a kiadás mellett 
döntött néhány aprósággá] igazán továbblef- 
leszthették volna az eredeti verziót. Gondolok 
itt arra. hogy mlvoi 1 játék eiéggé benne vin a 
korban, a grafilte (bár a maga idején kiemelk^ 
dőnek számítol!) már nem üti meg a mércéi 
ráadásul a programot egy kártyás gépról m- 
Iák át ezért alig halthauiok hangeffekíeket. s 
AprajatelVB laköí sincsenek szinkronízáha. 
Legalább CD atepú zenéket rakhattak volna a 
játék aH Egy szó mint szít a konverzióval 
egy az egyben ugyanazt kaptuk, minL SéiES- 
en, s ezt semmiépp nem lehnt pozítfvumként 
értékelni. 

U 


Sára d lesz tehát az első, akii Irányétanl logurtL 
TörpünIÉil oldalia. illelve függőlegesen scrol- 
lozödő helyszíneken kell álhalédnunk, a lényeg, 
hogy eközben éietban maradiunk A kitűzött cél 
elérése azonUit cseppet sem egyszerű, ivén 
hogy szinte minden, ami mozog, ártalmas hő¬ 
sünk energiaülapoiára Apfajalalva többi lakói. 


I fteéÉtaárwi* 

, , ik^ , 

A. S* -1 


A pályá¬ 
kon a következő bonusokkai talál¬ 
kozhatunk, például gombákkal 
(ezek az ún. zsákbamacskák, 
mert széttörve őkel más bonu- 
aok kerülnek elő). A iegiöbb- 
áforryá! idiel felvenni 
(ffiítra étel-ponthoz lutunkj, 
ha viEZont törpbabát talá¬ 
lunk, az már egy egész éte- 
te! Ittenit. Szintén egy extra 
ételei jelenL ha silteul 25 te¬ 
rvétet begydjtenünk, A tetso- 
1 kfvCI néhol csillagok is elő- 
10-ei összeszedve bonus- 

Idvül néhol speciális 
heiyszkteken Is helyt kell állnunk, kyen például, 
amikor egy imnybánva labirintusából egy esd- 
lét irányiig kell kiiutnunk A váRúk Id^ és 
helyesén való átáilűisa bizony maxim^isan 

próbára teszik a 
reflexeinket 
A Smurfs tipi¬ 
kus példája 
annak, ho¬ 
gyan képzelte 
annak idején 
az Infogrames 
a hosszanlar- 
lójáléfcél- 
m^azak- 
dö elképesztő 
nehezítésével 


leunászni. loiszni is 
lehel vele telvenní 
máshova ete^iihv 
ben átvehetjük a 
te Tiéfl természetssan 


a mó¬ 


kás itehdéfccsomagjajtól. amiket a V-véi ha)ll- 
hatuhk el. vagy akár linoman te is hetyozhetjük 


M44r. i«rD. Vfi4 

/ AiHn tfini f^Mcf l#tegr»rt« jdté^ 
X Mindtm -mmi műMtsta 

iirlmtr • » Jááráh rfréiiin mti 

69 % 












































A mása# héysz*^ HeMdi {a ma Svájc). ^ 
mésBWOT eg^ bariÉti hsl 

wtelOliiri:K,lbM 
egyipáno^aÉD#yteni#aaÍL 
HŰSÉCÉ 32 tor iáilfc $p(irte^^ 
haliÉli M; cÉjgramk A^ii, mip^ 
^rom mii^ysáiiTO 


# űket tog^i a rtinaítoL iOem^ 
lMíc toni^ (B, I 




jlMÉnjMjsGaesir. *' ^^Hjr 
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E gy kilaiid^téknak n«ni kell feltél- 
linil mindig az "öregebli'' kofosi- 
tályt célba veimie, nt az öregebb 
atitl kivételesen 1 14 év lelettíekel ér^ 
tem, akik már kellemesen eltbltlk ai 
illet egy^egy kemolyabb kalandjátékkal 
is. Qe azért akadnak náluk fiatalabbak 
is. Ai iniogrames legújabb halandjáléka 
elsősorban - azi hiszem > nekik szél. 

Egy tapasztalt katandomak nem jelent 
nagyobb klbfvásl egy-kél 
esténél az anyag, de a 
kisebbeknek remek 
szérak ozást nyújt 
néhány napig. 

A jálék kivitele- B 

zése lermészete- B 

sen nem szenvedett B 

csorbái csak azért, mert az B 

if|abb korosztálynak szánták. Gyö« B 
nyorő gralika, precíz anlmáciák és B 
remekbe szabott zanék kísérik vé- m 
gig, A iáték afatl engem némi déja I 
va érzés lOgott el - a k^áftethajé, a 1 
szellemkalőz, i zombl legénység... I 
minthe egy híres kalaedjáték lellegze^ ' 
tes elemelvol lalilkozaAnk. Mellesleg e 
nagyon bírás kalandjátéknak nemsoká¬ 
ra világot lát a harmadik része..« 

A program eflndtiása Igazán nem íitkii- 
lík nehézségekbe. Aki Windows 3.1 
alatt futtatja, az lépjen ál a CD-re, majd 
Indítsa el a vooriDo.eze programot, s 
play-re kattintva máris indul a program. 

Windaws95 alatt magától elindut. ha 
nincs a gépre directx telepítve, azt az 
indítás előtt meg lehet lenni. Minde¬ 
nekéi ott ki kell választani, hogy a kis¬ 
sráccal avagy a kislánnyal akarunk-e 
játizani, majd arl, hogy éj iátékot aka- 
ruRJi-e Indítani, avagy egy régit betnlte- 
nl. Ü| játék esetén következik az infro, 
ahol kis hősünk elalszik egy ősi varázs- 
könyv olvasgatása közben. A könyv a 
tőidre pottyan, és egy térkapu nyílik 
meg, ami magába szippant bénáinkét. 

Néhány másodperc múlva agy hajén ta¬ 
láljuk magunkat. alioJ egy élőhalott 
szolga üdvözöl roppani udvariasan. A 
választékos modoré zombl Satumday 
báré bajéján dolgozik, s állilása szerint 
immár 1200 éve nem látóit éli embert. 

Mielőtt ÍMlelegnék a leírásba, lássuk a 
kezelést. Nincsenek ikonok, mindent a 
kéz ikon segítségével végezhetünk. Tár¬ 
gyainkat a képernyő tetején lévő táská¬ 
ra kattintva hívhatjuk elő. a beállrtások 
a jobb felső sarokban lévő pargamonro 
kattintva Jönnek elÖ. Retum to game - 
vissza a Játékba, new game * éj Játők, 
load game - állás betöltése, savé game 
■ állás meiitésse, exlt * kllépét a játék- 
bál. eptíons - beállítások. A beátlítasoh 
alatt a következőket állíthatJuk: sound 
volume settings * hangerő, leit and mu- 
slc se ni ngs - hang és szöveg egy Öt- nem leli. Szegény zamhí 

les/külön-külön beállítása, dialúgusok további korbácsolását 

elkerülen- 
T| \ dö, keres- 


iDvábbugrása (kéz - gombnyomásra, ára 
- idő eltellévefi, savé seniogs - beállí¬ 
tás elmentése, 

A lelső sor bal oldalán egy térkép ta¬ 
lálható. Ennok darabjait kei! a játék fo¬ 
lyamán megszerezni és összerakni. Ak¬ 
kor most következzen a leírás; 

Toljuk a bal falsé részen léve kar alá a 
ládát, amiről ilérjuk, s megránthatíuk. 
Az eredmény egy vödör víz, amit va¬ 
gyunk magunkhoz a zsák gipsszel egye- 
temtaen. Menjünk a munkapadhoz, amin 
egy raji árválkodik, miszerint a vízből 
és a gipszből lesz valami - öntsük be a 


elpanaszolja. hogy a hajé az elveszett 
lelkek földjére tart, és sose menekö- 
link meg. ha nem sikerül ö^erakni a 
térképet, amelyet a báré egyszer mér¬ 
gében darabokra lépett. Néhány darab¬ 
jai regtön át Is adja nekünk. BűvÖfjük 
m^ a funtyéval a koleleket, ami pe¬ 
ch ünk re sikerül is - kígyó módjára te¬ 
kered ik ránk a kötél, s fogságáből csak 
a szeltemiink szabadulhat k| a varázsba- 


Barátunk, a szolga sikeresen bezárta 
magát egy rács mőgá. mely akkor nyílik 
csak meg. ha három gyertya ég az asz¬ 
talon. Először is nyissuk ki a hajőabla- 
kol, s nézzünk ki; egy randa szörny őlál- 
kodik a hajé körül, s láttunkra rávág 
egyet a hajé oldalára. Lálszélag értel¬ 
metlen cselekvés volt. de menjünk csak 
ál a másik szobába: a rázkédásnak kö* 
szönhatően a lámpa leereszkedett, Ve- 


4 B nárját, majd " ^ _ 

vegyük magunk- 

- hoz a lámpást. Irány a pórul Járt V 
V , ^ ~ ^ szolga. Zárjuk be az ablakot is 1 

I " gyújlsuk meg az asztali gyertyá-i> 1 

I - ^ kát, majd a színes viasz segíMtf 1 

_ , " vei készítsünk olyan színi pedBjJ 

Jk t t V mint a minta az asztalon. lyÁ ka- ^ 

. ^ púnk lérképdarabokat, aml^ftHliai- 

junk össze, m\ú hány halra! jMlbé 
.. enaeljik kf a feszítő vasát, nwEéuijS 

^ c«i>fe<wrji _ J kbl a fenyőfa metwbtfttji 

neget és lendüljünk ál véli a^|tty«r 
csapdán. Vegyük let a lÖliW a 
^ szöges cipőket (ehhez - mm ludem^ j 

milyen elgondnláshól - agyon kell k 
^ ~ tapmni néhány bogarat), majd bl^.^i 

A ^ * polcra szerelt kart, mtri=^J 

I •_ ' " felemelkedik az ágy. Az ágy alatti -^1 

4 . f ^ csupa érdekes dolog lalálbati, I 

--- i Például kél tejszavég, melyek ha- M 

* i#i mázsán a tuIáidonunkal képezik 
^ ^ * következő pályán csupa vi- 

TiS dám dolog fogad: futko^ pat- 
^ ^ kányok. csoírtváziá sováflfr Bm 

— - dott aranyhal, A leendő: at* ^B 

tolni a li^eszsákot t rejtek 

ba segítségével. Lebegfinh el a könyv- elől, majd a reszNővassal 
tárba, abel is verjük le a jnbh oldali fafiyltni. Egy zsák csont és 
pnlcrél a kőrryvot. amelybe beleolvasva egy darab lánc a jutalmunk. ^ 
megtudhatják, hogy mi a kölélbüvülés A láncol akMazuk tol a kampó- 
titka, lebegjünk vissza leslüokhöz, t n, s rugaszkodjutk st vele - így B 

játszunk egyet a furulyán, mire a kötél átjutunk az eiyébként áthatolba- 1 

letekeredik és eikőszik valahová. Alatta latían paikánytemeg felett. Mielőtt 
egy hatalmas csigolyacsnat rejtőzik. belépnénk a konyhába, karjuk fel 
ami hasznos elem a tellolé vezető létrá- a tűzifái. A konyhában ^yük a 
hoz. Szereljíik be a létrába, majd mén- tűzre a fát, majd nyissuk ki a i 
jünk fel. sütő ajtaját, mire epy bent kuk- 
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ulá bi^hoc - akÉ ini|öfiil • nnJegntk - 
eláfiil egv racBpttt. A ttradsneiol v«- 
p|ih magmikNoi i csavirfiáiiát, tuJA 
ve^nk egr bűitll plllairtási ai asztal¬ 
ra. Síérjnk a ronnábá a csontpart, majd 
az asztalon található zulívál Dntsük 
tol. Az erodmény giisititstalifi, do szarta 
lik az élöbalolt papagáloA. Miután meg^ 
eiétullíík 1 kukanoA, mászkáló csontok 
ál liasoaló szápségok látsányst. imn- 
jáflk ál a knnifia másik fnlébt. Eliizor 
ii szffolják meg az Étoisiállfló iMchani- 
Iáját * ahhoz a hátsó lápezeton a fo^ 
faskorekekel kell a helfiikra rakni (két¬ 


oldali szerkezetbe - ami átlitolaf egy 
őskori piriló % húzzuk meg. Az éteí- 
szállítö szalag Elindul a másik irániba, i 
nekünk nincs más feladatunkt mint rá* 
huppanni és kiszállni a másik oldalon. 
Meniünk át a másik hel|ságbe, ahol a 
szolga ett^ csuklásra panaszkodik, s 
egf kis vizet kér. Vegvuk magunkhoz a 
kalapácsot, majd menjünk vissza az elö¬ 
lő szobába, i verjük le e siekfánvröl a 
zárai, tenoe eg| varázsbaba és egy 
üveg ríz található. Adjuk át a szolgának 
a vizet, akinek ugyan elmúlik lóle a 
csuklása, de a telteié vezető létra körül 


Egy darab szappanért hijlafidú a térkép 
küvetkezö darabját áladni,,, lépjünk a 
1 vopdon técsába, mire a felső fedélzelre 
J keriJlünk, ahonnan lekergetnek a zom- 
~ bik. Egy kis célbalüvés következik; a 
* lomblkal célba kell venni a célkeraszt- 

J . ^ tel. Tapasztalatom szerint először egy 

piros színre változút. majd egy zöldre 

W . váHozót és így tovább kell kilőni. Ha sJ- 

W V körrel járunk, a Voodoo técsán kérész- 

' \ tül ismét menjünk a fölső fedélzetre, 

V s vágjuk el az oszlopai a fűré- 

sziinkkel. At oszlopén lévő két 
lábszarcsont ép^ jé lesz a fej- 
i széniéinek - már csak az élezés 
^ m van hátra. A csavarhuzóval sio- 

4 a kösiürút, majd élez- 

\i\ WÉf^ lük meg a fejszéket. Nincs más 

I ^ bátra, mint megkeresni a szappant 

1 - ehbez kattintsunk az ágirúra, majd ál* 

I Itlsiik be úgy, hogy a közelebbi vödörbe 

^ égő lőjünk egy golyót A kővetkező lővésset 

va- a libikókát állítsuk át, a harmadikkal 
y rázstü- pedig a szappant verjük le a libikókára, 
znt nőm 

^ tudja elof- /■ 5 

tani. Raadasul 
a tál kőrónk te- ^ 

keredik. így kény* f 

lelőnek leszünk hasz- V 

nálni az imént szerzett ^ ‘ " 

varáisbabat és fellebeg- ^ ' 

ii a tűzhely kéményén. A W \ 

fenti szobában egy varázs- * 

kút található, aminek a mú- .' 
kMiiábez a csőrendszer esi- 

vett kell a megfelelő irányba BSjííJ 

elforgatni. Ha ukerült a müve- 
Itt, a varázsvlz Ivcsurog az alsé 


elér, s ismét rabok leszünk. Használjuk 
magunkon a varázsbabát és lebegjünk a 
báró kabinjába. Vegyük el a térkép utol¬ 
só darabjait az Iránytűről, majd szóljunk 
a csontváz madárhoz, aki elrepül és ki¬ 
szakítja e puskaporos zsákol. A puska¬ 
por valami csoda folytán belénk száll, s 
így felforrósodva meniünk vissza les- 
tünkba, ami körül etoszlik a varán. 
Rakjuk össze a térképei, s belyezzük i 
kormány előtti padkára. Hősünk a tér¬ 
kép segítségével jó irányba kormányoz¬ 
za a hajói. Vegyük maguiikhoz a tűpár¬ 
nát a padkáról, maid mtn|ünk az árboc¬ 
hoz, s házitik meg a kavangol. Megjtla* 
nik a szolga, és kiilf veUnk. hogy a bá¬ 
ré visszaállította a kormánykoreket, s 
harcban kell legyőznünk il, ha mi akar¬ 
juk itányilani a hajót. Másszunk fel az 
árbocon, s feni az amulett segítségével 
lökjük le a bárót. Ennyi persze nem elég 
egy élőhalottnak - nézzünk bele a táv¬ 
csövébe, s máris láthatjuk, bogy vissza¬ 
tér. Kössük i derekunkra a kötetet és 
másszunk ki a kerosztrád- 
1 P^\ ra a voodoo lélek fogéért. 
A tűpárnába gyűjtsük 
össze a tűket, min a ló- 
fekfogó kinyílik. A rabul 
ejlelt lellek elszabadul¬ 
nak. de csak egy pilla¬ 
natra: a báró vi^nlér az 
utolsó összecsapás ere¬ 
jéig. Tűzzel, vízzel vagy 
Iflvegővel támad ránk... 
UJIJWfc ugye mindenki emlákszik 
j ^ madár szavaira? 

- ^ Gáspár 


helységbe és deltja a tüzet. He- Ittoljára célozzunk a libikóka másik te¬ 
mek. Menjünk tel, a a hordók fórt. hogy kezünkbe repüljön a szappan, 

mellől vegyük magunkhoz a fu* Szerzemányünkkel keressük fal a kapi- 
részt és a kerékkel lekérjük lel a lányt, akitói megkapjuk a harmadik tér- 



tő 

tleve fent 
van. a másik ket- 
tónek pedig Iái* 
szik a helyej, 
majd húzzuk 
meg leleté a 
kart. Ezt köve- 
teen vegyük fel 
a Ibidről a rudat, 
s helyezzek a bal 



vilorlál. így elmeheliink ai árbuc 
mellett fent Is - mivel hi lent me- 
gyüak bMrakad alattunk a padló. A 
jpMalon rátalálunk a ^ 
ifimivázpapagájra, aki- \\\\m 

nek a konyhában készt- 
lett csemege jár. Adjuk 
oda neki, mire elárulja. ^ 

hogyha a báró tűzzel tá* I 

mad ránk, nekünk vízzel P 

kell válaszolni, ha vízzel, 
nekünk levegővel, ha 
pedig levigóvel, akkor 
nekünk tűzzel. Itf van a 
kapitány is, akinek a lá¬ 
ba évek óla a fedélzet . 
padlójába van szorulva. 


képrészietit és egy varázsbabái. A kapi 
tény kiszabadul, s egy mágikus örvány 
kerekedik utána • pechűnkre minkéi is 
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égr néliány epetikus tálal a 
fáié hiilönbözö pontjai ró I, 
majd vilopasd ogy csaltorba a 
lagnépszerubb sporllcocslltat - 
hangzik a rocopi sgy ttámftóiepes 
aotévorseny elkistítéwhaz, amil 
ezidáls már több cég is slliorbseii 
alkainiazott. U««uk , hogy mit tJiiO' 


simán fut a iálék tégy Penljumon). a 
minimum gépk óv el élmény pedig 
mind össze egy 486DX/1Ű0 . 


A Játékát elíNilítva (Playj két (á* 
léklipus közül fálaszthatunk: gya^ 





pálya azok kbziil, amoiyakao már Italyszfoaken járnánk. Kanadád 
nyertink bainofcl futamot. A ver- bao egy liosszú autópá- 
sefty közutakon folyik* agy bolté is 
egy kélsö nézet Ali a ronilelkozé- 
sünkro, de visszajátszásoii a repet- 
toár további kát küisfi kameránk 
Zeitet bővüL k oál azt hlnem nam ro- 
losz különösebb újdonság: időben 
kei! áthaladni az elienörzitl ponto¬ 
kon* ét dortra elsőként érni n cél¬ 
ba* A program * ugyandiy mint a 
játéktermi gépek - bitoityos 
Idfilimftet haláruz meg az 
egyes ellenönéti pontok el* 
éréséhez, ezt iáthatfuk a 
játéktér közepén, feiül* 

Ha ebből az idóbál kícsú* 
szunk, rögtön vége a já* 
léknak* Az Jdö fóiatli 
esik I versenytávét |et- 
képezl, raita a pontok 
pedig az agyas verseny* 
zök helyzatét mutalják. 

Bal uidolon láthalá a pont¬ 
számúnk éf az Idánk, jobb ol¬ 
dalon pedig i helyezitúnk ét a 
még meglévő autőink (azaz “éle¬ 
tet nk"| száma. 



■ült az Oceannek kifőznie belőle! 

A CT Racing 07 - a Heed fór Spead- 
deJ ellenléthan - ■ játszani vágyó 
közönségnek inkább azt a rétegét Bá¬ 
lázta meg, akik a iátéklermek auto¬ 
matáitól jönnek llóibe. Szeiitlátomást 
a pergő é% gyors játákmenatra, s 
nem annyira a realisztikus környezet- 
ra törekedtek, Cfaflkellag a láték 
ezért nem tartozik az élvonalba, a táj 
leginkább rajzoltnak tűnik* t a vágás 
- azaz atiogv a gép “kirakja" a tera- 
pel - lói látható. A kocsik kldolgtzá- 
ta sem tál részlelet, nincs az autók 
felszína beárnyékelva, nem világit a 
féklámpájuk, stb. RB0ön hozzá kell 
azonban lennünk, hopy amit a poll- 
gonok száinán és az ami ítéli eftektek 
hfányán a készítők megspőroltak, azt 
bőségesen visszaadták a játék se¬ 
bességével: oHhon, a fotelban hátra¬ 
dőlve maldnem úgy érezhetjük, mini¬ 
be játékteremben lennénk. SVGA lel- 
bontásbart teljes képernyőn lyönyorú 


korlás tTralilng) és bajnokság 
(Championshlpj közül. A ksttÖ 
mindössze annyiban tér el egymás- 
tél, hogy mig a bajnokság eredáié* 
nyelt nyilvántartja a gép. addig a 
gyakorlás csak egyszeri menetet jt* 
fent, és az eredményünk törlődik. 
Gyakorlásnál bármelyik pálya vá- 
Iwthatóp pontosabban: báánplyik 


A bajnokságot 
három nehőiségi 


első kettő nyele, a leg¬ 
nehezebb tokozat viszont 
már 1ő pályából álL A leg¬ 
könnyebb fokozaton még egyszerű a 
dolgunk: ai eiientelék Imüak, s a 
ml sebességünk is 2Q0kín/h-ra van 
korlátozva > végül Is egy könnyed 
száguldáson vebetünk részt {igaz, 
hogy a nyolcadik futamra már egfez 
szépen belehúznak a többiek isi. 
Nehezebb fQknzatnkon már több az 
akadály az utunkban, súrúfab lesz a 
civil autúk forgalma (ráadásul nem 
egy közölik szemlátomást részegen 
vezet}, továbbá erőszakosabbak és 
gyorsabbak ftsinek az ellenséges 
versenyzők. 


són, 

majd annak a 
IQIvárosain vezet át 
az üt, Egyiptomban ókori műemlé¬ 
kek suhannak el. Amurlkibait egy 
városi sztrádán lolyik a verseny, 
majd a sivatagban folytatMlk. Né¬ 
metországban btgyvidiki mélyule- 
kun kisebb telvak ei templomok 
mellett biledhatunk el, Skandiná¬ 
via Nőfndte begyetúcsalt is meg- 
csodilhatjuk, már emennyjro a sű¬ 
rűn előforduló alagutak engedik. 
Mindezek után dimhes*dombos 
francia vidékek földútjain hajiba- 
lünk át, majd végül Nagy-Britannfá- 
ban hosszú szántóföldek és legeink 
között száguld a mezóny, A pálya 
gyakran kétlelé ágazik, ezeknél 
nem árt odafigyel nőnk, mert előfor¬ 
dulhat, hogy behajtani tilos tábla 


r >1 ##Fr 
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A nyolc pálya nyolc kíilonbözo or¬ 
szágot jelent. Bár mar láthattunk 
iralikailag szebben kivitelezett 
biti ereket, a pályák remek tenrezé- 
lűek, vaiúban olyan, mintha eradeti 








iráltoiíattiillyk. ehltiz a Coiour pa* ^ 

rancsra Ittll kattífitafiunlt, Ai emlí- ^ V " ‘ 

tttt tula(ilansátoli a^rt fontosak, n7i*^ííif?n^-^ S ^ 
mart a kocil m«n«t kBibon - a ra- L ^ ^ . V ' ^ ' iki^í 

vetési stíl ásunk ffigs vényében 

rnngilédnl fog. Ha ráliajlunk példa* ^2' T 1 " II .7 • ^ 

y| a padkára vagy hangos fékcsl* 
korgással vesszük a kanyaiokat, 

gyersaa kopik a gumi. Ha maituálls 'jfe WiSTS 

válténál túl magas fordtilalsiáitioii 
húzat|uk ki a kacsH, sérol a ma* 

lor. Azt pedig talán mandaitoin ^ 7 V - ~ 

sem kell. hogy ha falnak ^ h ^ ‘ 

r vagy pedig a vetélylársa- [ 

laknak Utkdziink, akkor ' _ 

rongálódik a kasztnt. Ha 

az említettek közül vala- _ , 

melyik alkatrész lelj esen pgy^ypwpgifip ifl 

Iropara megy, autót vesz* 
löitk* ha pedig az összes 

autónk elfogy, vége a ja- kusabb; ^'Bl«t'\ A vásárlási a Buy- 
ial, ma|tf az Accepttal hagyhatjuk 
jóvá. Ha megvagyunk, kimenthetjük 
a bajnokság aktuális ailásál, majd 
lolylathaljuk a versenyt. A későbbi¬ 
ekben a Főmenü “Hesuming a 
Championship" menüpontjával le¬ 
hel a kímenlett állást visszatöltenL 
A iálék Options menüiében kél já¬ 
tékos módúi is be lehet állítani: 
ilyenkor a képernyő két részre ősz- 
tédlk« de vdltozattan szabityokkal 
folyik a verseny. Mindezekkel per¬ 
sze a játéknak nsak a főbb menü¬ 


irány Hasa tetszett. Igaz. a program 
kezel sem olyan valósághű mint 
mondjuk a Screamer 2. ennek el¬ 
lenére maximálisan erezni lehet, 
hogy mennyire uraliuk a gépel. Ha 
például mar kapállak a gumik, jol 
észrevebelo, hogy bizonytalanná 
válik az aula ntlartása. Szerencsé¬ 
re ez azonban nem azt jnltnlí. 
hogy lelieseu kontrollalhatallanna 
válik a lármn, mindössze annyit, 
hogy bein knll kalkuiálnimk a ka¬ 
nyarokba némi sodródási. És ha 
úgy hozza a szükség, ellen Is kell 
_ kormanyoz- 

^ nunk. Ezt 

A / 1 í * reme- 

U^O/ lU- küt megöl* 

J - „ dollaka 

i] programo- 

.J ^ zók. ugyan- 

Vi ^ « akkor nem 

marad- 
haltak a 
hészjáiÉk* 
toan olyan 
szarvasm- 

hogy a \a\- 
dutakon is 

nyikorognak a gumik, vagy hogy a 
futam lefújása után ^ ha úgy adó¬ 
dik > átmennek egymáson az au* 
tők. Ilyen apróságnkkal igazán ve¬ 
tek lerontani - még ha csak kicsit 
Is - egy amúgy roppant élvezetes 
jálék színvonalát. 

VJ, 


M A bajnokság minden egyes luta- 

ntában kilenc másik versenyzővel 
ve az egyetemben állunk rajthoz - iudu 
egyik iráfiyhiiz. Ha mégis behaj- lásníl termémtesen az előkelő 
tünk, egy autónk fogja bánni a le* uloisé pozíció a miénk, lovábbjutm 
lelőllen manöverl (persze ha még csak akkor fogunk, ha leikúzdfük 
idejében észbe kapunk, gyor- magunkat minimum dobogós helye- 
san lefékezve zésig. Ha ez sikerült, az eléri ered- 
van ménytól függően penzjulalmat ka* 
púnk. Ha ulégndetltnek vagyunk, 
újra játszhatjuk a futamot (Try 
Againj, ha viszont megle* 
lel az eredmény, meg- 
nézbeijük, s akár ki is 
menlhnljíik a 
visszajátszást. Ha 
a Conlinue-val to¬ 
vábblépünk, a 
é kepnti lunzbol 
elvégeztethetjük ^ 
a szükséges javí¬ 
tásokat az autón¬ 
kon (Garage). Sor¬ 
rendben a kevetke- 
lüket javíthatjuk: Gu- 
^ mik, Alváz, Motor. He 

még marad pénzünk, pontjait nmlítettem meg, a többit 
benázhelŰRk az Upgrades az S76 Kbyte-nak kisiünhetűen a 
esély menüpenthoz is, ott ugyanis extra látékboz mellékelt magyar nyeJvú 

\ a vigKa- klegészitáket vásárolhatunk, Ezak kéHkönyvból Ismerhetitek meg. 

1 toletisraj. a következük febeljiek: jobb gyor* 

7é A jáfáfc au* ealásl eredményaző turbó, jobb út* 

' § té válaarl éka tartást biztusflá gumi, vágsebesség 

r kilenc JiF- tMÉHiingollsa, az alváz ellenálló- A játék gyorsaságán és a szép, i 

gányLifilmlál. tfpaaei iének eövelÉse, és végül új ma kepernyofrissítésán kívül ne* 

Mindegyik tMdkauló, vagy ha úgy szimpalí* kém leginkább az autók kifinomu 

repel (licaecjgigfi -*■ ■ 

mege^dieéal av 

lán^lg^ák^egtikatM 

^bMcj. i a üSífaittUtiiiitiÉ le^r> PIIM 

kiesikusiuk azámító látnTO 4Ft Tt 

tskfi,amelylIPiUmintájtákfkei. r ^ 

Vn például Uavberghlni Ofablo. f 

Cbavroiet tevitta 1H*1, Poriche I ^ 

Í11*vagf |«gnerIJZ2G. Amikurki- ‘ ^ 

választjuk őket nág/tulajdonságu- I } r __ 

kát láthitjuk tallün rtve, amelyek ^ - 

a kővetkezők: végsebesség, lyorsu- ' / ^ 

lás, fák, ahrái. (Ajánlom ftgyelme- i| \ ^ * ' 

lekbe a Predator nevezetű jár- . aM } / t ívt’ ^ ^ f ; i i 

gányt.) He manuális labváltét aka- j 

runk baállHant, a kocsi kivilasztá- 

ta után még egyszer nyomjunk egy / ^ ^ 

Eelert. A jármüvek színéi is meg- ^ 



A ilátHin: 2197. Néfv lutalnus vál¬ 
lalat vtneflfl egymással, és ai 
eszközödben cseppet stoi válo¬ 
gatnak. A tivnII botygák ásványi kin- 
Gselnek kiaknázása agyanotyan része 
űzletiiknek, mint az egymással valá kf- 
méletlen barc. Ebben a rideg, tllparp- 
sadott környezetben zsoldnsnak állni 


Első olvasatta ugyan kicsit Jdétle- 
nöl hangzik, de a Ho Aespect szerin- 
lem egy olyan fálék» mintha egy ve¬ 
rekedés játék és egy shoeretn up - 
például a Morial Kembat is a Termi¬ 
nál Veloclty - háiasságábél szuíe- 



szlnle egyeelé az IngylIkossaggaL A 
téléiésra Uláe st egyetlen esély, ha az 
ember a topiis ebb mellé áll. 

Te iíoninn ■igsem ezt teszed. Csa¬ 
tákban elemt barátaid emléke arra 
kényszerít, hegy i jetenleg éppen szét- 
hullái Bélén álló TraesWne vállalat 
szolgálatába szegődj. A telailat nem 
kevesebb, mint megvédeni az E3-iS 


tett volna. Amikor elindítjuk a játé¬ 
kot, ZQ különböző fickó közül vá¬ 
laszthatunk, és ezután» akárcsak a 
Martai Kombatfaan - oszlopba szedve 
láthatjuk, kikel kell majd leküzdt- 
itünk a játék megnyeréséhez. Ezután 
némi tillögotts kivetkezik - ami 
mondjuk sajnos elég hosszúra nyúlik 
majd elindul a játék, és - csak¬ 



rára kell leglnkábh odafigyelnünk. 

Ez mutatja ugyanis, hogy merről vár- 
A játékot egyedül a gép ellen |Sln|le haté az aílenség - már aineniiylben 
Flayer}, vagy hálózatban {Mulllplayetj az mozgásban van. A képernyő alji- 
maxlmum n^nn lehet látszani. Há- nál láthatók az elsődleges és a má- 
Inzatl játéknál pozitívum, hogy csak a sodtagos fegyvedlekhöz tartozé ki¬ 
parti kezdeményezőiénél kell meglen- jelzők. Az elsődleges fegyver keve- 
nie a CO-nek, Térjünk azonban vissza sebb, a másodlagos több muníciél 
az egy játékos módra. Haha az Imént használ el - Igaz, ennek megfelelő i 
2Q polál említettem, kezdetben csak hatásfokuk Is. Egy komulyabb haté- 
1E karakter k őzül mazso lázgatiialuiik, távo Iságú be mba p éldáu I a n egyod 
a többi ugyanis majd csak a |Étéh fel- csíkot Is elfogyaszthatja, viszont 
jestiésével lesi aktív. A szeftglőnk pontosan célozva akér egyetlen lö- 

valasitásánál láthatjuk a hajója tulaj- véssél likvidálhatjuk az ellenfelet, 
donségait is, ezek sorban 
a kövelkezők: gyorsaság, 

kezelhetőség, energia, i . 

pajzs, üzemanyag. Az * ^ I 

egyes tulajdonságokra j . .^1 

persze már a hajó foi* üA iBL * 

májából is következtet- tjMX ifll 

ni lebet: értelemsitfi- Mf ^ ^ 

en a nagyobb monstru- ] ^1 l^r ^ . 

mok masszívabbak és f Jl ^ 

a legyvenatük Is ütő- kfli 

képesebb, viszont a ■! 

kisobb hajók mozgé- 

ini 

szabályai egyszeriafe " — 




szektor bányáit. A harc Inkább ^sk 
becsületbeli ügy. 

Az E3-as szektarbaa négy bolygó talál- 
haté, ezeken helytikednek el a Traim- 
Miae bányái. ValMMittiyi helyszín ka- 
nyonek labirinlusából. ipari látesftmé- 
nyekböl, és ii eteket oltalmazó védel¬ 
mi Tundszerektiél áll. A munka egysze¬ 
rű: megtalálni az ellenséges behatolói, 
és megsemmisíteni, Mindiitszi kit do¬ 
logra van szükség; mazlrntlif ügyes¬ 
ségre és mlníniállt kösyörületre... 


úgy, mini egy verekedés játékban - 
két energiaki jelzőt láthalunk. A pár¬ 
baj visznnt nem holmi távol-keleti 
harceszközökkel, s még kevésbé 
puszta kétzei zajlik: a szembenálló 
felek hipermodern, a talaj felett fe- 
begó hajék pilótájaként küzdeevk 
egymással. A játék tehát lula|dan 
képpen olyan, mintha agy virekedós 
játékok szabályai alapján müködó 
shoorem up kellős közepébe csöp¬ 
pennénk. 





lehet nyerni, utána egyre kemé¬ 
nyebb eilenttiek következnek, s a 
bejár haló - pMlMMan bért- J 
pülhelD - lerap is egyre na- 
gyobb, rajta eiyit löbbfaij||^^| 
sági ágyúval kall 


Ha likarül te- 
vibbjutnunk, 
aa folajtsünk 
el inast mén- 





teái, Miit az Esc 
laeramésa után 
a Save-vei te- 
hellink meg, és 
a későbbiek¬ 
ben főmenü¬ 
ből (8 Lead a Came 
opcióval) tőtlbetünk vis¬ 
sza. Ha veszítünk, a Try Aga¬ 
in lenyomá^val mindig újra- 
kazdhetjük az utolsónak jétszatf 
póffaaji. Az Irányításra a gép öt lebt- 
tóséget is felkínál, bár szeri niem az 
alapbeállít^ lökéletesen meglelelö: 
a kuriorgombokkal mozoghatunk, az 
Alttal eldalazbalunk, és a CtiHal, il¬ 
letve a Space-szel lövöldözhetünk. 

ifi 

Jáiták közben az üzemanyagunk 
mennyiségén ás a pajzsunk állapo¬ 
tán kívül a mozgásérzékelőnk kurje- 


Caak arra vi¬ 
gyázzunk, nehogy ml Is 
bekerüljünk a hatósuga¬ 
rába, ugyanis a saját 
bombánk magunkra Is ve¬ 
szélyt Jalenthel. 

Ha a feni eh b említett kijelzők va¬ 
lamelyike már a nufláhoi koieladne, 
aggodalomra semmi ok, ugyanis lar- 
mészetesen menet közben is szerez¬ 
hetünk üzemanyagot, pajzsot vagy 
löszért. Ezt kétféle módon leheljük 
mog: vagy a pályákén elszórt külőo- 
bőiő famíáju ikanokat vesszük lel, 
vagy egy töltőállomást keresünk. 
LöszerI például egy olyan gépezet¬ 
nél vehetünk fel, amely melleit egy 
kis árokba kall behajtanunk, míg a 
pajzs regenerálásához egy félkar 
alakú pályán koll áthaladnunk. Van 
persze üzomanyagtöllő áltemás Is - 
s hogy folytassuk i tereptárgyak 











' " ■ témához 

^ lllllg^SSESflH ki|)&SOlúélk ■ 

gomolygó ff I- 

^ höfflfktus, ha 

ugyanis Ilyat 
látHitk, bele- 
repülve 

^ tele porté ihat- 

fuh magunkat. 
Az afféle teta^ 

—-- portok gyak* 

ran nehezen 
elérhető ext- 

^ e ^ rak közelébe 

FqI toov futtatnak min¬ 

ket. Eddig 

laIsoroléiát néha találkozhatunk tólag emlltattem egy Igen fontos le¬ 
zárt léierriosokkat Is, aroalyekel a replárgyat, a védelmi ágyút. Ezek- 
köielúkben lévé* halIkopter-IászéI- nek a működése elég furcsa a szá' 

Iáhelyre emlikeiteti vlllogá meiék- ntomre. ugyanis az ellenlál helyet! 
re ráállva nyithatunk kU A késébbi pontosan csak minket vesznek célba 
pályákon gyakran nyilakkal ellátott a fényes lövedékeikkel. Szerencsére 
gyűrűkön is átrepűihniunk, ezek ext* monrifuk lassúságuk miatt könnya¬ 
ra sebességra gyorsttfék a ha|únkit. dén kitérhetünk aldliik, maguk az 
méghozzá abba ai Irányba, amerre a ágyúk pedig néhány lövéssel falroh- 
ayn mutit. Ikantbatök. Úvakodjunk fovábbá a fe- 

A lőszereken kívül a fagyverakhaz keta pacsolyáktét Is, ezekre rárepÚI- 

néha upgrade-eket Is lalálhatunk, ve ugyanis színién fogy a pajzsunk. 



«SV ifirszerú akcláiátékrél van szá, tés ereféval is hatunk rá. A progra- 
az ellenség mesterséges intelligen- mozáknak viszont engnm sikerült 
cláfának köszönhetően azért némi meglepniQk, méghozzá azzal, hogy a 
taktikára is szükség van. Egy gyors, 19 allenfél legyőzése után mind- 
mozgékony ellenfniet például érde^ össze egy szöveges elismerés volt i 

mes beosalni egy szűk kanvonba, futatmam. Még ha ez elleni Is mond 

hogy eztán az ne tudjon kitérni e lö- a címnek, e teliesitményeinet azért 

vedékeink elöl. s ha minif emel lett ennél talán jobban le respoktálliat- 



rnam folyási fe|tesitliet|ik az 
iénfogfier tuzerejét. A pályákon 


iltaléliai a leteldugottabb liolyekett 
léayee karikákra H teHIgielhetűnk, 
ezek kiintén küíünbi)- 
10 felvehetii cucco¬ 
kat jelentenek, és 
nek a tárgyak min* 
dig valami extra 
tioigi Itatást nyii}- 
tanak. Az egyik 
például 
szuper 
paj¬ 
zsot 
ered- 



síkkaí 
meg 
meg¬ 
bénít¬ 
hatjuk 
az ellen¬ 
séges ra¬ 
darokat. De 
a leghaszno- 
tabh kétség^ 
khrűl a Triple 
DamagB. amely¬ 
nek révén minden 
egyM lövésünk hárnakar akkora 
aérűlést fog okozni azfiMféloek. 
EzMuiek az eitráfcRMLlHIbggy bí^ 
bájuk van: rövid Jdá^P^K ha 
nem la használjuk áket«4ÍPBMli- 
kvsan elvesztjíik őket SMMUi fh- 



ráadásul pont egy emelkedő te- Iák volna, 
lején várunk rá, még n meg lep e- 


¥.L 




•=H£LÉS 

Mint látható a No Respecl nőin egy 
bonyolull játék, viszont gralikallag 
annál szebb. Igaz a felbontás csak 
sima VGA. de a dimbos’domhos 30 
terepei egy FI 33 még maximális 
grafikai megjelenítéssel is elég 
gyorsan mozgatta. Pedig fényeffek¬ 
ték vannak bőven: nem csak a fé¬ 
nyes lőivedékek világitanak. hanem 
például a futurisztikus épületek ol¬ 
dalán aprö lámpák villognak, sok 
helyen pedig reflektorok csávái 
pásztázzak az eget, S hogy a bel¬ 
becsről se feledkezzünk meg: noha 
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m 1 i>s 2 al. A jHil mWxtík SITVa föamp- 
IM, Alii éla1b«i maradáüii mrgr^ uaz ■ ÍZ a 
tanéit, *AK niadNki(i|»efl mef kall védcnL A 

S lfrébiráni HÉiden ciaia aloti kkfi a ráf- 
é azt, hogi ndv nmplá tem halikuhat 
ll, A litik laria tiMuör oszlik M a 


hiöttj/tí 

hart^mi 


Ü líiIiMraikirtjoli is lijlesztMliÉ. 

A liH kizsiési MtMiütsan íelhamilákaiát, 
Mszn nföftebiw, ktqt kova leket lé|N», kit le- 
M linini él kire Miel rtvarteokii jmck- 
kpiiierázslatfcabtáfnliása.éiaziielf j 
tanltereket ériaU). Csata kéziéi le- JM 


Q m<lt2 pedig a tityöleges Hlá 

ikl ht. A idfepek képzele^li né^ 

zeM» flaaak tdositva, nelyikea karektm- 
Ék tftezfás Moségeiitez meftea lBpegetk«> 
tiik. Természetesee sdetbeli etlérésifc (dnn- 
bök, hegfek, lilgftk) It vamuk a ^Atyákéi, 
ezek lovább bon]falit|ák a hilfzetiillet {ii ép¬ 
ben növelik a stratégiaj határiti, Uszei enil«i«' 
ink egirniitél kSlSibin nanságá efis^ ka- 
ladkatiek és tánad- 
lilial,Öitiviég 
iridosiilliatastfil- 


- ng 
niatl 
H^Per- 
^ tat 


szntatkloi'^iiMk'' 
asnn|ilét.£z«§eü 
iMMdkA Mn zanrl, ii 
8 l§ázsi|lMi hoizzátadiii- 
zflt, AhmgikiöinMtlő' 
djilflleMk.azMákkifle 
iMsakéiaiaMZierifcii- 
Sik. Azt hiszttn, hegy eh- 
kéz a litákbozlaiti^ 


oékáay tippel adnék sagHségkéiit (az elsa és 
legloiteiatib tipp, hagy aiiidtnkéfipea prébÜja- 
lekkleziaprt§iaiiiQll|: 

4 táHadó nágüínk csak 8 ellenlüeket sérti, 
a pógytti vaiázsJataíii 

awIm <wiilr 


pQlö kaiakttr le, inkjbliz í|á8okat írlltessök, 
■A halisztAekei piÉrM vMMk ilyiin segr^- 
pk (pl. 8 & rén 1 oiatiiábM, a Nrti^ Vll- 
lage-bn egír klapneí víielzÉé git}, Melyeket 
miidlihidiáHMkkl. 


10 . és 20. sziMpet, i ekk^dlMnenii 
a H^isokbM a dijába , ahel a "7 is- 
f lÉy tirvéfiyt" sirM Njlnztbetlük 
ökot. Ash csak ep iriPlfehet 
I fln|inkátilili«|,deaMekel 
szemtlyeikéiít 2 hffpibizű 
kasztba lejleszlhatjik. Mltft i 
játék végéra csapabmk 12 rét 


m ÍA AHHUUií 

Aét pri tj áf- 4p 
tem 


fábt rftfítttt 
ttuno^ui Aif 
pJCi^Jtn ryjmmfui 
ffíAri f/l 


AVmíiI 

IlMrts gralikija I|m latize- 
lii.halMridilBlnvlélik 


mii rpRíssiífU 
Cm* jm«(W 'tj j 

ipi/iaeniifp 


KOMAtimt 

ft7.eTJ0í 


-MMDBI csatabar pázeknet aratk^unk, ha: 1- 
ep csapertban imzgank mbereinkkel: 2-flein ta- 
fliadunk, hanem egyenként leszedjiik i minket 
lÉnidákab 3>flem rehaiHink senkivel túlságosan 
ilötf; 4-8 elünfeiekel igyekszünk hétvlrij meg- 
ütni; &-1 nagyebh ellenfelekre lávarázsoiunk, ra¬ 
juk lüinink, és csak ittina megyünk oda rájii ver¬ 
ni. 

^A kapcsolókra rá keif állni. ma|é ElíAMiNE. 

•A klncsestádákit meg kell támdíj lijászok 
hátrányban), 

■A sárga ládákat tolnfatva atikit lehet elzárni 
vagy kritikus helyikre áOPIni. a kógolyikat el¬ 
lökve 8 ellenüelek nergíájal csökkenlhet|iik. 
-Mindig tartsak szem előtt u alapszabályi; 

"A karöosak legyőzik m íjászokat 
“Az (jászok lágyak a lehegökei' 

"A li^ók legyóiik a kardosokat 

AUffriW 


p t A y t r ■* T i a \ 

*. < r-ttliiiijz arfir tartP**Pt * OftliíjUiilm 
^ Irhmtnm ffftmnTmtOi t* 


nOMf StiOWífl 

flr 

íff fjpj t0l PW9/ 


rtfirJír 

rr «jif 


i^aaaiial heartn 








nmf 











TM£ S^TTi^m OF - El Ti 




B tíwyeliQ rigait Sanilöfflt^^ 
úvrúikúruiMiiiianfiyifm 
l2iTij»mus liaiMr voL 
íi)eaiuttini,hogyLeJ56ái^^ 

MtiraliMtón loáv teaMezűlQMufim^ 
DDHa Sáüt. Eoyiptonttt P^nssSA. KűizÉp-^ Is Irxte 
flffl iteél - rtgys aí ifctofi ismi^ 

33 ÉVHP UIW ItMOll toll fTBQ ^ 

EÚaistxn Azto !öit^Pft 2000 Iv tel t de slniarac' 
EMWagc^O^tftMki^^ 
ra.f)in.Rtii()fM£í rtul^ 
volna rneg a naftviügot 

cmatjüí 

A lígnnyOfi a i^llltif egy Is 
va. s rajta aw liis ^iíító»i az egésí 
képtAiépalfintstiniisz^ 
rtsM a arrdl a halszőo^ 
pöt. iirtlyien a liifZDr a Ha fl agy flg^ 
hDÉk.^tltÉveMadat 
féue. matisa minűsAge (TO). eddig begyüjMti ftibí^- 
a inlieia, 

tátévo^Kl^azt)^ 

ha$;Aapaanisas;tni^ W jolib oldal A sait 
tovilsMegyságünlad^ 

CMATA LBOmiVaUTAMA 

A csara Általában addig larl MtiQ 
nagy riszs megsanvnisiü. vs^ visszavonul. A gyűKlefn 
sitéstiz ratvWtoésúniire áll6 kiÉrúk azonban kofti^ 
lozva vannaA I In efv^ idO aiin tMtn 
ilftörwszftjrtLAíisaiae^ 
parancsnoltöA egymás íJtán töMtezraii Az aAÜv pa¬ 
rancsnok hsadgi S^ utasításai. ^ 


IIIITII 


már iá M anttimm rá 


safit kárét, a gép látssza az ezekből liőveM bss» 
Ezótán ellenérzls kőfftkez* (Momentomi, 
sier enüén második, néba harmadét paraucsscirijat te- 
Mlgt kád az tidív paraiKsra^ 
d«iiÉny«őkészség.lillfíigo|. Mivet Kagy Sándomt |ő 
ti a pirvnHen. eón |á esi^ kapn 
rancsóiat insinÉrniiuk M a visszavon 
üssitgyülésert jRily Und} és a csapatok helyreiitásá- 
ra. Alt. hogy a vezérek egy kíkőn bakii fniyen sorsiri- 
ben kMeznek egymás után, i gép ksdtményetsúk 
liai:^ vétedeftszenűen dönti ti (nitiél mgyobb eza 
sztn. annál gwakrabban kezdívt egy pargtcsnok}. Nagy 
Sándor t ládék során 3 körben I sorsolásit 
magához ragadtatja a kezdést jEHie hitnuve). s ekkor 
csak a Mbi sonend véletitnsitnj Amkor tmden 
parancsnok végzetl ^ körével, egy összestől kapunk 
i csata állásárúi (mennyi pontM vesztttlűA h mennyi 
maradt még] 


zif közelebb nem kenri 
hozzá. A |»rancsnokd 
bválasibra a tiaiúsu- 
pálattrképenvilá- 
gce színek Idát. 


madm tus 
zeihv^ök 
mm vesznek 
résaHaegyef 
lenséges egy¬ 
ség megközskb 
Ölűt. automath 
kusan visszavonulnak egy biz¬ 
tonságosabb helyn Mo^ 
Uázben még a legmhezEbb te¬ 
repen sem veszfteriek ponto* 
kaL A parancsnokokat Krvadé^ 
iMiá megsáezmtjúk és meg- | 
önHtiük. A megölt paanc^ 
kot egy atony^ rangú ka- 


A parancsnokolok a csata kimeneietébe^ megfodio- 
ZőszserepükMfi Egy vezér itbesMiyei dl tomos^ 
lóg adfa meg: a IniMÉqffdbÉali (Inltlabve) i 
döntéshozó is iráiiytúkészi|gel lakárg lAeghasámz- 
za, hogy a körön beiül miorniu] tjri sor, Is mítyeo 
esély V 2 ] misodtobarmadi paiancsscirazat megsaraé- 
sért EzbM ebül Higg az egy körben kadhaté paran¬ 
csok számi i. A feÉWMii|(Command Rangé) iz! 
|iÁa, boi^ miyen távolságra túl para^ 
ionik csák parancsra tudnak mozogni és imádni. Így 
>■ flQV cgy^ kívti a parancsnok 

ti bid semmit kezdeményezni, amíg i v«- 


haroDS egységekkel 


Egy 

ieiti 

a katonák tegyverzeiÉt 
És lehetőségeit A iátél 

m 

rasol 


V 
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GMWE^ir 






iidari&^ii.^b)váUjszámÉz^^ i#ioélNnyáiaytnézntb paseaHfl^ttHM^WPPPPMMPI 

iZ£fvflzgll$Éoij<bj{C^^ , -, ""LEjjap,^ 

iiiírélífiiUtsaíiiiúzetHiáfi^ ^mMiiAfiykissartO' '\ 

si!pÍ»»igyaiiimtt.Afni^ es«fikelaslKrtHz;Mii«pt = 

iriimacsip3tki»DR)ttÉsi^ Ü 

portttsafeMrtiliafaM^ ^^yséQaUddpenakáiMle' < 

iffqmmvieiteM nűtekStieivfiMoBMiií^ 

s«^{haipifanQní*újaUpvi^^ iicsáiziUeiiévűeleriségBt ^ v-^Z3SXÍH|HHÍBS^ 

#dyvi egységet alsrniúgairi,m^ iud|a megtirnaih. Ha így ig^ K ^ 

bnndfoaébtiiraiíyildtM IMKdbis^e^ 

_ ainoiTiamJsafiiKsnooeoonim i , ■ ^ .^■*^^WHfciK*\vs£;aácMJT^j wV.^ fW 

il5ie(.UisgislÉitien.haUtlwl- 

■ V tomtMiiHi^tvMMn- ^^^^iííLk^^d«BmnnHR« 

■ kttlMsÉvoM EMjnHoni- ■» — f ~g j J 

M Mdditi(gmi«4iiMb.lsni- 

■ . MnytgyatitMaiiaátiAapciglM / tUgySMbrpadlgltszraíttf) AmdykMn^ 

V iwMkvj Ml portai c«lrilriitatiMgl|Ei(it 

■ _ líűZBMA/IC éi*Mln*iiiM«líi»|ttEU«i8^^ 

a ft . SM«al«$teá||álMcttlMjil.) 

M & AivságAcsÉsMMiilMtlniégeltüdlIk 

tnegdmidnliynlwifairitt így kintit^ HMUÁUJtT 

EhnMipthiikl^egyiiTOtvIldeiiii^ 

. . MWjni|»nB3TOliii*rtm«i!(lj^ «lw^rilsiliBNi0Samj»l*IWtMgl|^^ 

ztedlIrtLUhtiqxMtáizinMtipirw^ |uiimigípiifi(ssiiliiMUal9tiiai.hfr ciMi|mtssincsdjMll4n«gnyn|»cgw- 

potMMcsWnilintuliite^ rtíMaMIAfieMliléMik^^ stáilti^hMlMibiiiírajgAllimW 

WutiMdtaEnjfífeicartiaiiiiriálient nístgiaqkt^tvWiiittiíjMegMivií bioellcMlMiBaiMiiiiiigMiíty^ 

UitandfwiwiaiRiiiitlvtssiijltt iMlti^indrirlMilnKati*<dti^^ 

te.Ml(^»iMliiiíilMtoBá||(sUHi«[Mtt iMMHiitaiHRiyaM^ h«pllii(l«N«SMorM^MrSjR^ 

«igy^Uftig)iibMm|AMBp<)^ inad. Mg htttvBhÉyMta inai TwIUÉwi '. tMllMbiilUg«liiiUl4iM^^ 

az ínség hiidHinMnMnniMiiyfela »iyezdiléii«jiHiga.Héiiérai^ AMjdUlKdeiínisAWmliMu^^ 

izdriaiiaUiéiiliésiaiuiztaaiiéi.n^ «agynrtiChaea«mliMMisatén; 

JMJMACS0K UUqységiaiM. a gépi anadtt szánén ligktd# MM inigMAsiénM hadba sdlni««Lff^ 

zMlrímyMizénMAidbtAiéiii»t)bi2vai|uti inajdPtfunni.AléfUgviKavnprainiklI^ 

Aw*iitnifen;«amsson!zaiabr!gywadU cn«ttn«ilÍM|ldMtaiiMjgaabatnjlaiiiiM WaM|llD.Abg«iégeadmn«MlogW^ 

dia inkáim egyságntt(liKtn lé paancnstni^ DssaadaM).' sWUnapiagniigsiRmidandtíMniMslt^ 

ígyins)fc|»siilaiz«HaM<t.fl: nmgliiidliti Andimwia«aMM HMM MbagiinM^^ AtinineMtriimnÉbdiméssbiflÉniiriMMlMU- 

csaddMinaiditflinlgsine^aléndzsihddo- iMiiTOAlAndaUagyilédlnmAitteismhlKU- zadirismíaMiiAlagézrildrtimmiiUiMiii 

bétisa,tsa<iiglniMiitis^AcsEpa«iaigbi«it i«liaimiiBa(MMiaiAésiniiMiiH lii|limMlaliaa«iinM^ nimMhis^ 

neígMid.«iiiltgM9émlwgm.iiaQmagn«n , ahinlszilimMlaznélMhtznM lM)6doaÉWMMltttinasMndad«tMesMén 

azúndAjOhilqMgiisftKMlisaiaiMnizdtiMaébi V emilöaBaggMli»^helyi»(Siit*ig«íl.iliaa 

MiAtkiajsititiaiMmqymtmmiWir^ 11 Udbmtiieziúlgi!skmygkanpa^b.g^^ kMMgnnanitamMcmaNswlusinlliaiU. 

gnmana^kMlmüimapgnKsMIiXli nnldbwiintnmgi^sMiMbNMMAn^ AnwUrtágmaniéoomibpinsIlianiÉanaliK^ 

^.AlalttAiMMMnishaMkHbMkéaMioz lillftMfKamiMofminpManad gntisdliWM a kMSságntjMpizkAz egység 


tnt. %titftt£ 


J Krmm4t atrairf^M Jmtt^ • **!R|W 
nmfnPEmio m /fli títtotc 

i f Ih* Mt^arai itmmalutr 




























MOHMI. ÉUmOMT 

WmgíOGY 

íwnj^rmrrATtomj 

Az ■lAbbi trihkit Skrlka R«liiiA 
külrftB Im Sirvárrél. i* ugyBntrrB 
főtt ri Panrtf IttvÉA és Tomi 
Zugiéból. 

A karaktofvilasztd kAponrÓit 
átlfuok ri Sonyéra és nfomjunk 
agy Fal+JTART-ot . Ekkor a kég 
bofomog^ aujd a izareplővilasz^ 
atia vilopatlistunk a 29 irá¬ 
lya kfiiiil. (A Cll-n nincs ni|ta az 
bsnas pát^, bllnyiik a Tlw 
HIdilM Portai is 3 vagy 4 pálya 
az liK1<bil.l 

mOLfí BÍMX 

imj^YmrATuma 

A Saul Blade tipp még mindig 
Roland tollábái stármazfk: 

Soal Edfo baváluztásar opyúa- 
fiion csak vigydk váglg a |átákot 
Arcado SzoaMndéban és utána a 
VS módban Saul Edge is választ- 
haté. 

ií%/ti%rrmmo 

A Wava Rácáéhoz Magyar Gábor 
SIfcléarél adott ogy apró itlotat^ 
Ú) nfn olüiazása; amikor az am- 
barinkat vélasnjMi ki. Alfánk ri 
arra, akival lanni mrotnéíik is 
oyomlaak ogy Fol+START^. 

0ff HAJfUB JU9CMa£ 

aummw 

Ha OMtIof ül kinnyűaak talál’ 
tad az akciót, akkor a kivatkazÓ 
kódot Makód találták fch 
MIalétt elkszdonénk a |Atékot, 
álljunk ri a Dlo Hard Arcado-re, 
tartsuk lonyonna az X, Y, Z, ■ 
gombokat, s csak azután nyom¬ 
junk START-ot. HatMra 4 crodl* 


tink lösz, ás Iszonyn kömény al- 
lonfalokkal kall magvorakad- 
aiak-i 

Hasonló motédussal a Doop 
Scant Is mognohozítliotlük: a 
címkipornyin tartsuk lonyomva 
az X, Y, Z gombokat, s csak az¬ 
után nyomiunk START-ot- A Doop 
Scan logo fitfitt akkor agy Hypar 
fal irat fog amgjalonnl, a tangor- 
alstljirók pádig tbm&tt rajokban 
fognak árkazni. (A craditjbük 
f fám a abbén a módbaa nam fog 
aSvakadni.) 

ULTHIM.TW mua 

faoiTumei 

Amikor a szakadék aljáa Játszó¬ 
dé pályán vagyunk, pauzáiJuk la 
a bunyót, ái adjuk ba: A, A, i. A, 
Z« iobb. Fal, majd L+it. Ha ezután 
továbbaagadlik a Játékot, láss 
csodát az aléttflnk szofancsátlo’ 
»AI Jártak feJáladook vagy altin- 
aok. 

0ff HAMO rmfíasY 

Valószfnilog hülyén hangzik, de 
a Játékban vazathatünk agy ba¬ 
bakocsit ü. A helyszín a ham* 
dik rész (Dle Hard with a Venga* 
anca), arainak a kb. 98%-Anál ta- 
lálkozhataiik agy “ásás" pályá¬ 
val. Amint mogkapjnk az Irányí¬ 
tást, vogyünk agy ito fokoi tor- 
dalalot, niira egy szágnidó raad* 
őiautóra flgyalhatünk fal, ¥»gyűk 
aidüzébat Egy bal kanyar után al 
tagjuk vaKtaal a szoaünfc efél, 
de agy kék ayíl fogja mutatni az 
irányt, amarra ment. Kivotva a 
lyliat, agy parkolébaz Jutánk, 
kürüiótta agy eztra élettől és aé- 
hány Idó-bónus^l (arra szAksé- 
günk Is lesz, hogy odaérjünk}, a 
parkalóbaa pádig agy balmkocsl- 
ra válthatjuk le a Járgányunkat. 


of£ HMUM rntínsY 


A Dia Hard Trilogy Playstation 
változatában még a fentebb emlí¬ 
tettnél Is érültabh köziek adási 
Oizk^ vahetink Igányfaa: egy 
rapülő csészealíat. A ^^IIoswdII" 
kád beviteléből olósiér Is el kell 
jutnunk a Central Parkba, majd 
miután elkezdődén a szint, pau¬ 
zájuk la a Játikot és álljunk rá a 
‘ttalt^-re. Most tartsuk lenyomva 
az It2-t, és üssük be a kidet: 
Jobb, négyzet, ttáromszig, La, X, 
X, X. Ekkor ■ ^^Rosmeir' képer¬ 
nyő lén elő, továbbengedva a Já¬ 
tékot pedig rőgtia árzákalhetjik 
a kűlinbiáget. 

rsv m/V ASJLEY 

Az alábbi kis csalással elránt¬ 
hatjuk a tibbi versenyző gurflá- 
sál. Amikor az ellenfeleink feláll¬ 
nak a “startvonalhoz’' ás már a 
gurításhoz kásdi tódnak, nyom Jók 
le mind a négy felső gombot, 
rmjd a Háromszöget, Kért, Mágy- 
zatat vagy az X-et - altéi függő¬ 
en, hagy milyan bánázást aka¬ 
runk látni. 

mms contJiMAMXBr 

fV WMTfOWI 

Először Is jöjjön a pályávátaszté 
kód: amikor a Wli»g Commandar 
copyrtglil kápamyőt látjuk, üssük 
be a kővetkező komblniclát: Fel, 
Le, La, Fal, R2. Ha jót cslaáltuk, 
a pályaválasztás kéíiemfője lön 
ba. Válasszuk ki a szintet, és 
kezdjük el a Játákot a toióarő 
goanijával. A csata közben agy 
álabb caalÉst aktlválhaüiá, mi¬ 
nek batásáfi sgyetlen lövés ele¬ 
gendő az ollantáges űrhajók kllö- 
vósélMz: miedőssza n L1, U és 


Négyzet gombokat kall egyszerre 
lenyomnuak. Azonban csínján 
bánjunk ezzel a trükkel, ugyanis 
ba a mlolnk közül pttrkőlűnk ki 
így valakit, az könnyen a Játék 
végit Jelentheti... 

MJ%ms JIMOff/WE ME^ 

AO imAirmTAnmiB 

A pályaválasztó kódot a cfmkáp- 
amyön kell bovlnnűnk: L1, Kör, 
11, L1, L1, Kör, Kör, Kör, Kör, Ll, 
L1, Kör, Kőf, L1. Kör, L1, Kör, 
Kör, Kör, Kör. Ha föl csináltuk, a 
“Level Select Eaablad^' felirat 
tog megjelenni, majd az Rí ás R2 
gombokkal választhatunk szintet. 

rLMWXfKz OtMOmAiM 
MJVTEIt jnWVTEV 0 O 
MJ 

Azt hiszem Immár magígárhat- 
JOk, hegy nem lasz több Túrok 
chaat, htszan Itt van az ősszas 
eddig leközölt csalás “szilöaty- 
|a", a RIg Cbeat! Heími * ugya¬ 
núgy, ahogy a többit - az Entar 
Chaat opciónál lehet, a hatására 
pedig mindent megkapunk, amit 
csak kívánhatuttk: séittatatlefi- 
séget, fagyvarakat, nuinfelét, sőt 
még pályát Is ■§orhatunk, vagy 
egyből magküzdhotünk a főallea- 
ságakkel. Tehát a kőd: HTHGTH- 
DGDCRUmiK 

További íme még egy trükk: 
mentsünk ki egy olyan állási, 
abol minden taklntatbon Jól ál¬ 
lunk. Hamármosti amikor valame¬ 
lyik bonusszlntea vagyunk, és 
már épp beleesnénk a taleport- 
ként ünkcInnáló kék falhőtae, ál¬ 
lítsuk mag a Játékot ás töltsük 
vissza az amIRett állást. Megle- 
fwtésüiikra az állásból csak a 
fagyvaralah is az energiánk töl¬ 
tődik ba, viszont ogyanott - a 
bonusszinten belül - maradunk. 











cr#/vmFJLr 





DLCUFF 

OLRANCH 

fü^XIBV ff 

Már csak néhánf nap, ia Iwz- 
ziférft«tfi len a Qiulte ll-feMfá- 
clá els£ teglit amit hávetteiá 
számuahban taraiteatesae ala- 
fMksaa kiméziak. Aédig aékiay 
cliMt 8 áeitiáfához (a koazoiba 
kall bapfttyágní ikat): 

IMPIA^ 39: laailés 
IMPtItSE m Torna ol PDwar 
IMPtltSE 40: izlittegrés 
IMPtItSE §; ai ásna* fonFiar 
és manó 

IMPULSE 23; fikl^ 

IMPUtSE 43; ai Bsnei fagfvar, 
mana és tárff 

IMPUISE 44: tlMtla a tárgyat 
IMPUISE 99; ijralaéftii 
filVE H xxx; m érlMEfi lan ai 

GOD: istaa aiéil 
NOCiJPr a nokásas. it lehat 
aMani a falakon és a lirt ajtíkoa 
GfVE x; az i námn lagyvar 

fMjfjic coixNtrr tny 


Mom>u PCfiMSAr 
TfVfUiEl^ 
m/f/vnmm Mf 

áinlkar az altenfelfink Babai lty*t 
naitat be ra|toak, nyomjak la 


mlndkél Ütés és rúgét gawhot éi 
máris toljax mératiakbaa pompé* 
zunk - Igaz, azon nyomban lal- 



twtism^uoa smj 


A karaktarvilté chaatak akthfi- 
lÉsihoz alfiszBr Is ...Wam^ 
p8p,.Stompa névoa kall allaéah 
nőnk, és a kSzapos nahézsAgt 
szintet (Maillaail kall sálsszta* 
■unk. Amint a Jiték alladut állft’ 
tok mag (Pausat és az IrányítM 
tngyik ét hagyományosra (Tradl- 
tlonal). Ezatán a hBwotk oz g “szo- 
roplAkat^ válanthat|Bk: 

AT-ST: 

Amint a Battto af Hotii halyszla 
másoilk foféulé^iban n otsá AT- 
3T magjalaalk, nyomjank agy Bal 
Irányt a O-Pad-aa és azzal agy 
liéban a johb Cmaara gombot. 
Most gyorsan nyamjaafc agy Fal 
Irányt a D^Pad-aa, és használluk 
a jobb Camara gombot a nézatok 
váKásához mladaddlg, amíg aiog 
iwm jalanlk n AT-ST. AmaaayI' 
bán az amgtdrtéot, a D-Pad-dal 
irányíthattak a lépagatdt, n Iri- 
ayftét talfala nyomaa pedig IBvBI- 
ddzhatfink a lázadé Sno wag a ad a- 
rákra. 

WAMPA: 

A másadlk pályMi (Escapa írom 
Echo Basa) ayomjeiik agy Bal 
iréayt a fl-Pad-aa is s Jabb Ca- 
mara g omba i ozial egy Mébaa. 
Most ugyanúgy, ahogy n AI-ST- 
nil nyomjak ba a Fal Irányt, is a 
Jobb C-val vÉKogaamk a aizatat 
amíg be nam |d« a IVamga. A 


Wampa Irányítása haminté az AT* 
ST-htz, csak Itt s La Itánayal le¬ 
hal támadni. 

STORM TROOPER: 

Szintén n ntásodlk pályán nyom¬ 
juk la a D-Pad-aa a Jobb Iráayt 
él azzal ogyitt a Jobb Camara 
gombot. Ezután nyomlak falfalé 
az Irányftét, ás pörga^k a ni- 
zatakat a Jobb C-val, amíg ba 
nem jba a Storm Troopar. A 
Storm Traaper Irányítása mog- 
agyozik a Wampáétal. 

Ha a választott karakter meghal, 
űssBk bo a kádol ájra. SáJnos a 
Waagrn és a Storm Traopor nem 
M tépcsázitl és a kapcsolákat 
sem tudják műkSdtatnL 

OUTMBW 

A múltkori számankbaa már vall 
pár kéé orrdl a cslnl kis spagetti 
mastanthaz, do azáta még fel- 
bekkaat niháey, amit hal ad é kta - 
laiHil amg is osztanánk valatek 
(aktiválás szokás szoilnt, vagyis 
csak szimplán )álék küzban): 
OtFPS: tmme sabmég (fps) 
OtGPS: kiírja a Játékos 
koordinátáit 
OIZIP: tnlepnrt 
OUIPEC: plasz olaj 
OlilllSHER: viflalBn nlaj 
OUMYELLA; Istan mdd 
OLEH: mszlmáiis agászség 
OLBOUBCE; ^ar ugrfa 
OLWIMPY; aatomatlkus 
újratbltis 

OtTÖMBSTOflE; fingyllkoi^. 
Roppant basmos iunkcié... 

Színtfcábiik: 

OU4IOEOUT 

OLTOWN 

DÍTHAM 

OLCANTON 

OLMIliS 

OIBIMMS 

OLMIHER 


Ebben a finom kis CommandB 
Comiaer-kidnban egy szimpla 
editorral ugyanúgy Mírhnté a 
mlas.lnl, mint mondjuk a Had 
Alertban. 

TBffMOHf fV4C7 

A kádok a Help maniibaa kail 
beírnunk a Chaat Codasaál; 
BARRMJY; láthatatlanság bá/kí 
BÓZZLE; az bívzai színi is 
epíiéd nzonnal alérhaté i Gama 
Levals nwiDbea 
POPIIV: bárhova lehet menni 
WELK; az étnat ágyú 
PHAAt: vágtilea munícié be/kl 
BATFIHC: maximális pajzs 

További ktptéhilásra alkalams 
cbeatak: 

ACTIVATE 
6IMME GtMS 
LEVE! 

EPtSODE 

OPTimtS 

UNKS 

PUFF 

FREI 

PIZZA 

MOBIL 

ENERGIE 

CAMP 

OTTO 

KLAGE 

HEBEi 

0IUUIE 

Btta 

>ifonr ivRCf 

A franké kis szJamlátor bejelan- 
tfcKá képamynjén gépal|9k be; 
VIPER - az Bsszss kdldatés bez* 
záférhatű. 

A kOldetések kizban haizaál- 
haté chaatak: 

AH^ sérthotatlattsAg 
Alt+L fogyvofak úlntBltéso 
Alt+A rongáládás kijavítása 


AlUA az ésmas célpontot Jelzi a 
radar 

Alt^X kilépés 

Alt+a nrcada/sdmoláciá 

uiemmúd véltán 
ALT-iJ li am e rata kljalzésa 

diXAlCf Mf AVfOfV 
MOV f-0. fKI 

A Scuerga of Armagaaban 
(MI«Iob Pack He. 1J a kfivatkozi 
káddal lobot szintot ugrani: 
HIPExMy- abol i az nplzid, ét y 
pádig a szint sorídma 
Ugyanaz a 2. részban: 

Rxlly - abol i nz epizéd, és y 
pedig a iriet sorszáma 


fWCJ 

Az Igaa kallaami hollkoptar 
szimulátof amsrfkai varzidjának 
agy játfkos 9zomm6d|ában az 
■láfahí chantokot haszRálhatjufc: 
Alt4^1: mailmálls tíszar 

Alt4-2; fajlasztl nz aktaális 

logyvart 

AJt+3; amzlmilis oaergla 

Alt44: sérthetatlaaséf 

Woai! 

Att^B: kildotés taljesltva 

Alti^7: kikapcsolja az átlón* 

ségakat 

Att+«; hollkoptar izniméd 

Att-i-9; tank izomméd 

Alt-flI: gyorsnál 

URKtmi/VE iRC3 

A cbeatat az Izanatablak 
lehívása után lahat beírni. 
Béptljik bo; CHUMP. Ezután táf- 
thatatlaaség és végtelan aaargta 
birtoknsakéot folytatlialiuk 
tovább. 


mRmHJT masT 

A cfmk épomy in gépoljűk be: 
RItSH. Ezután anyhin likin 
hajékhoz lasz szaronciánk. 

A fűmonűban Jiasználhatá 
chaatak ■ kavatkazék: 

XTEAM: a Plranhi csapat 
oagedélyezisa 
XCLASS; a Phantom osztáty 
angadélyazán 
miACK: az fisazas pálya 
angadélyazésa 
Játék kézben, pamzálás után 
haiználhaté kédok: 

PSYMEGA: végtelen fagyvar 
PSYPftOTECT: végfalén anargia 
PSYTICK^: végtelan tdfi 
PSYHAPID: gépágyú 
FRAMEHATE: nz, tényleg a Irama 
rata 


mom: mEnsEHM, 
fwo 

A Játékban ni van rajtva agy 
egység editor, ami még gyengébb 
képnsségű tábomakokat is biztos 
alkom vlhol ■ badjáratban. Ai 
oditoihoz egyunrűnn csak így 
kall n DOS pmmptbdl Indítani a 
Játékát; 

PACGOi/H0NDARULES 











n 1 tNal^ ü > üÉltÉpiAi, hÉÉÉ* bÉi- 


mnil • Miill Ubv ipk s I 

■n, b^f M 

Md MfBl Él M(Í ii hte I Md 

HT tt Ipeii litÉrtilwi IwÉ* wdÉiw g* g 
Irtrtiwdi jÉ^ wiiv II 

ril ii li|ilw»iiiyi< iwtlaaw IwMiifa^wt- 

Hio.C<?VtiOv^Egyigiw^ 


bovpostil. Én tm tok 

iDrtDn j wÉÉsl c 576 1 IcvUr 

l0(|i^ bébitek nj^QQini 3 Ttf)ÉnilM [t^ 

iÉ»ffiteirÉiiefniadís):qpill^ 

jiiMoii £ MtHte tne^ÉsilS Uorfef 

iapdlHdS2ölölil)iíáb)y 

Mli««jnl2iavé|)igviB^ 

nM ] szett SEivS s Űlest9i«t^ 

b^i'iTiyiiliíL JdM hn^fSteM És udhiiiídli UtfjesdOiÉt. a 
nípilDisbnIIRfitSss.. jatiíitMÉolilteöngÉÍ).S^ 
a ktestí. EgMi NBCGT 


Wfl Csitul tugrnw^htf^ 

Wááestan En^ azftiÉangÉrtt instsicsaleirÉSM- 
iifeí noaMditHiMBdfillqQsUit^ 

Id iTiin 

iBpfIi hnsCÉEan iii^^Oiyaiiil iffilE Ivg'if CseMQű I ívn 

m [Tivnn. fiiM vMra nnBCvipn^ 

Sztm^ttnysaitipst VandMB 
57S3} a (^-cs ItinaÉ 

Idrnl ^ ninden Itt 01 
nttn ttftie treg a ptTTtvid a 



tiai]y«sitogWnshiTV^^ 
thiiMuloni rtg vdt tin qaz se 
itt iflhOQlJfri II. öWdi nrttt mÉ I üfckM 
aitttí^Ubfiióiliié') 
k IsMf nq a tíjfaioÉs* Uejstette fáta^Úeq 
bebidp kfibi ‘ 0 * tg tÉto H fe ii ^ 
itN Hűsen IttttÉ ^ k íAb ttrik 

^-Íi1-deai(F"dntogaan:^|!Ílen- 
ttlM a 57&I3K I vtté m iek{ha)^ 
úg^eÉsculiikiok 
Sttyi' GiqoíiiAnns.BiJt^ 


ttOTIlMt 


ttiiipiildt 

ttr tan dik nM nttd a Irat Vili 
k, ta tara i EitalittÉlt, ÉittlL 
fi M^ra li Éttlnl ipoiGtaliiii {taif 
rak I b brara ra^. 

Mrai InttkttI LByUAK háfM 

iSra^TL 

takH felt dtaÉtat dtat raifM 

Id iratai itatara. ta|f ira ÉrtriM 
m a ^ W ett Mni ttfW rali 

dtav {tata Itaii ital ii rapera, 
tad a biMtaf tttt, ta aitai BÉ1 
ipilirttattalp ta^ taita taMtaé ta 

ra^ta'tavikayML ii “tatataí^ 


ka Mól. tarai 


■ miraiGÉtat 


ettt a tatanii laÉPÉÉrt). 
tfii wi| ■taij tt a tat itabtatt 













liiiÉilrFBIUWriíülMi^ 

i ívtádát énnt CiWbifiü 

kpli^llWlntirké^ 
l,ÍBt 

■ Bél Würi nÉt fc iftitei^iii a 

I. Rt ^ Ivi Mim {mUmn ■ 

UaaJ 4 — - J-fc-■ __A — 

■ M m M ■ taMil. Hpi' 

hÍB4 foiltii. Tt MMIOlflMI Mii 


■fül i ií MhwMM íii gr, HmrtB. K SMr 
lüilN^! A Tíf litM MfcM niitti Ittutt, ü 

I tHÜÉM hüliiíii uii- 

filiü M - rpH(|M íM U. M i|f Ifit iifl| 
Ite mM! Eff |i RrtM (ittüü} twlttüi lü 

■Mii. 

Cc^ Iiüm, hogif nílí ngmgR^ 

|n)liS!H]«c$&NpT]lij(^ 
kip(qM’VT?Türil)erá:im Nigy a inár hj|(h 

inegiri űMsn^ ei^paoSD^ 

Clram 

ipiéftmiihlMllÉte 


lü iiiüB iifiM.« pi| i|| kmllMitln. 


2. A inlion 

sMrMadfldttüawi^^ 

ná IDTÉS M miig (t5M. ri Rf<v^ 

TnMMM M| fépi, l>ir I Te) 


rUüUiiMl. Minik 
SZEXimpáMü.lit.M|i|iralMMIi|Mi- 
ütt, pma küNi tiiiiü Mm#* ■ MM lü 
l|itt li|fv TifHni Tü4n.4 A M|ü Hii n ii 



iAslllMnalegyeRfM AtVMlllMivn Udkgs 
ilyoiiu e(l!r's2)nü$tediiÉp 
atenw Ug^ Hűm a noveila 

ftálMi iláü, M Mikk MÉM hiattiM lüi. A 


n! 

íViMMittemingriQte 
fliiM$.iíijMgnniMtelDDMUnl mmHiásM 
mMW* lűitigiM E y|S^^ 
dom.iioorAr^^olcUszk^^^ 
ptíklEzmkjlEt vágja az Ukinita^laAde 
eUorésBiMsamtiQ^ 

BiüzbelMJ BC !aiikiRBia üg^fetariÜMi3^ 
RklflisiIÖBubpesi 

«IVlMBÍn.tÉü 


mCMf IBemülBilNiülLiiepÉttild))’ 
mftsm NoMlHIMis Nd 1 Méüd 

iMa M iDOfl M'iagütnM- 

Uű POflT NoMtf 1ED0 kérü (neséljÉM ri 
lion.hog}«i4^^flgrjM 
Mr^CDiívllÉl^ttniinkinn^ 
IMÉreaziMÉgoíílptiüvíMivI^ neeedipQfNzr iA- 

Bqű ciü (kocs hogr ms MI tMn 

ÉeM« [2á E iMiaháa NCWTDWCL 
I iran F^eán kall a Bag6 am) lig)|52f i« 
)inMlnME«e akltai ZdA iri TamttÉMBea^ 

M nm Siükiiy.l99T0eűa2CHia5|)eití^ 


ü)i Mb, ii MAtU'Mánünl li ttil ttIMiit. n 
NinMM nkl - hifi Mür, ptf aii nMI Mi 
tM|i Rt lünk. Ai ért ÜJÜi i kiülkeiiMipii 
aP -M tikRi ■ |iMk a ItoMÉiü, Mtw |MI 
peMttinil tá M, üit ip fÜMlef tniMI Immí- 

(Mt p I pikÉ4 M a RmÍi S pnt mA. ii tUm 
2 OKttMilMi. ütn K1-7 pnt loL 
iM Miina okai a Ma, Ráki jp ipi ■ Mp. 
CO Műim tÉÜ Pl, le MM Pl a Mái. ^ 



iPl) lafi fe cÉMt üa lüpÉ U, cp M 
I niMMft M Iá (HP, aMüpMTI. RmMmi. 
em piiMiiPi M i Mpt p i áiiMM M le M- 
(üilMiCüüiikil. 

Sziámi Egv M jú Mü I UWjMMn 
iPMviily«iDPMá0!y3&$MÍM MndvapotÉ 
aUidtin Quüide,OuPcüalXüNUOTki»nMMtk- 
■LÉTúlniúIkteÉQtü SídMEeg^ 
sQniiMkMKiárt^ 
küM hkilfi ngír MgyspiMv 
P E U7 Aí agís RM bana M Éfepr lü k is sT'ifM- 
itnaniniQn.uiAanE AíidHikwiaqidí^ldez- 
Ük I ítoifü mggsBini hiiavt 
poQM kgp tk ima 91^ bi^ 

Mvn s wi Diát^ jiszim Hogy kP idri á 
RatpjiM^iniigEEün)^ sn-ílu^ 
2i:DámPsjfMamAMi^ Op 
ti lül ísnM hoQir lian;^ vaiir 
ittlmp Ennyi a Ml KFUSTAPC t Qiü fUaiil 
Mup 3 00012 4 IPÁMTrMSMFen^ ia- 

lüSZJOlIIDSZ 

MIMT MVIMM1* <MV'MZ. küM s MapMi, 
M ai bá ^ MPüMM müiM 
áMMnü MtfMtf prafüMü k MIM Ji itaüiá- 
tÉiM, p MiMM, Mp pniMr toz kiMt, A 
MM Pylii ■ MPÜ Mik I iiip(i(M| P| 
MkipPMII. A Mt Mpp ip Mm n'r 
fipi Bipmfl, ii a BMllIrt airt m aIMM M, 


Jw|wz, la ■Éfiü imi MttlarM. aMM ip mk 
ÜT HátM ü k ipüat MM kP a MüMa 


•mi imái mpmpfa nmm fn • ■nm jjn 

Mt, áplit iiPMiíi la p| ataa aMÜ MM 
•pMlllfptfiartalMffiiipblilnafrab- 
M. P PIH s Okpükn, aapt iPü m 

bMü kAMRÉüL M UiM a TM^ 
BÉmái|TJi.awMá(a 



If^ A MaM Ép Ml m. bap Jakkü p 
táti a lüdMM IVhM aM a Eíkmai. 

^ £l-l-,g-l ±H-JJ W±M ■ ■ -a ■ , ■ ■ |i 

PHD mR ídIIIII MBI " vW ÍR Jr 


L _ 

iPIlh, ^Pf MR I 

T ísM Co^ (Ú SÉPI jO MA} p 
(^2Al)MiAO(üla]|S^^ 

Pn nMM (k nvBt hogy Aíl^ 

lEplnkAtelPrttiaíiálaajiSá^ 

(IkVbiy Apim mMNM, ipPaiN^ 

MPakalP- 

|Egy«táPineiprirtiüaiű(p 
2AMiM||yig(0üiidva^ 
la «gy-«gf loi t rraűsiifM (ZaP 
mbaklwpMÉMtalMU,kia5.|yafM«l- 
iM aM im M Mpáfkél - p űrt MM Bárt 
lifB IP MM.} Az5?BlQggdG^ rü egy^ 
PúbMin IehP is Mámi üaiA cÉíM ^ 
aviyír iip A ip liogy eiksA iTie^^ 

{liQjaia E a bánya háOM iw 
ünutanáilní, tjdÉroskiiaímiMMnitiikpvi^ 
ntá^MílielMiiffiis) (EzRé|M|l«kitB|iWf. 
MM a kakMi - a 1k mpM kaü él MaiM ip 
sMp m fij A i4ii2pipan%l igye^^ 

~ M e; iüi iryn lüv - ippsig a^ hop 
sok bein a p Is eMt lűvidá Is nÉM iMl» eM ^ 
iiáüM tEi aürt lieM kip ^%faü^ 

MfCRNüni 

I (Amú(g|iniiiga szüpiai^ 
lyMI íknúÉtúiÉmMtm&m 
UÁm ha wi kpi be a csMbe. ito snnAn^^ 
hVü ilm a niián síinoi is 
kMi (Q esetien rvFi naadok hű oMsIIM} 

eMfaiat! ip), Waae eMAfa bMariAél 


[PMeiy.57ERb}M Ptág(!lagonÉiMn.hogyirOt 
rMM kiig csak pkPoivasivnlapokM{eg^ 
s 9^2 aám ük wiam. azeia a lavü^ 

CSA)} TOtti MA í ogadam 
kon la hl; 

U CChM in üt? Azi MMi {(p 
znegMrtM De ip Mrr. fc leop 
lilondDMiniat|>12Qffpüzie}l 

IM ^ ni Maa mMsM, CaYMf katpitt M, 
kaptaaCO.' 

ilmiÉp^Ma 

ülifiMiii' kW 

ihfcal 



Mi.wlérttÍ|aateMfiiMiMéTR 
zljt k ImMn Haka Ni fi 

4 IQMEúi$MMe||yS2oegyo)p|^^ 
üi(l|iOiy(bűgiafiPU^ Uhei 

Mgy egy picit OMdÉn kna, É ü ^ 
lOi. 

EtapaeZMeaaf 



kpf p rüMM il kap p 


5 AíúMq PCénnzDl artnya Uliüls Nem tudom ml kü 
BzenoMMyogn 

má liliké ■- -_■■- J!_1 . 

PliSPRII MP PPM P UumÍi ki 

iakiaB.MpliiiMNf&laaMaüfMláM- 
láliaNliMrIaMalliaMMkMffiail- 
MlM. Mlar Mai Mkáar kaiiii, láMaiMt él Ii' 
lai hüÉátt Ml épül MM mai Él péBt, 

teUMlt ImbmIpI' fr mmhámk 
M^P n^Pll PVMP W MkPP 

IM a rtoaiMiMW A k4 ciM a, Mp M 8 

küákapiMilllkTimai 
MMpMüvL.. 

Egy püRnaL ü hM hman Maiiéit. miralMt jövM M s 
MnM A júniia S7E4it menkm TeMl 
S Száü ajimsj saatan k« llATSrATIŰI^ 
k ml (SMe^. Ta pjniiey} Attr aMetesMai saja 
nmi Min, tiogy mennyi RAM Ml HMt így 
egy entMianM^biiZte tara, hogy BR igazad 
vív a dobozán laM ül niidea (la üiM 
aMiMmMM 

Qaiii it IMoKaBM Imiik MM., JM aRyaa> iBti 
a É. M kall HNtot a MMaa. tárcMal a 571 
SMp aáait ii ■aMMMM, M a MtüM MIM 
lipiféatt. Rüagf ^ iMrt at imMí M| ai i 
kit iMMet., .mért kMüial? 
T.AíExhwMoAiasásalmríitajd 
1ito;ilaxEiiyiüéiitü^ 

Vigilio doiáonMr Hogy RMilyü bai^^ 
egyttáMjúMiliÉpMelcsiAlaní^ 

MkaMar, ü iMléfa - tliri ZMI lÉMai nnk i 
-tak HtMr-l. Maan M Ntta, airt Irt él ü' 
ha hhattaft li MM ii aMI aito . Aloiia- 

i MaataiNiü M 
aMm.lpkÉHMiM«Z^J 

S Jú AttiM acidM vépM oihÉni a'sBnr ^ 

A mnft aavM a MM BÉBtál kaán Ma raüah 
In. khélM a a nM üMur a aani íp aÉ|É It 
1 cUft, lap laa ÉM Mi iMfMaM np Mriktl. 
iwüi hiü a l l iMll iM ttM, kap mlyi dhtit 
U AMT lüM kátrai I IüzMMdiI MM a IplatC 
9. Szehoem Nilyüég a M Rpol^ 
kSzáim.iiiiniíeiiyszovD^ 
lyMiádjaiiski&ziMBnMim 
RM, a kfea alt. MM kiaahan MrtiÉ. BM- 
iMt. kacMüt. ta gblTa iMÉ |Mkw Maflp M Ü .. 

10 Mg hogy tevés a rigtt a 
Mslg non vM Mjf Eli swinim eza im 
nteteni 

Hl Ml I MpMt Clrhaa iilnapiri A hapM a 
mpMi. a cMm a PC-kaaM kara. Ha IMbü 
lap páfaa apM laMat kai, lüiii napM 

Had teNN tp «ie (A pama Ma a W hiteiá- 


i taMzI* Mp 3 ^'áft 
MiApii liRaftl MMm k)iMMiM7 

ti RÍmzI DMmiA íMnMÉiAiiMap Dl 

teStaniineggrtiloJliiSZl^^ 
gyoit?<), hóp oiKT szántech rnagaü 
Siá M^Nairisrii s^lRaa taMa elápMM. Mp 
■p aaipaartt M|nrttti M mpi kitanáiat. 
ii iiM linM lapp i CMn ffüM aii kipr 



160 MMeI MIM éiip hallt Ma a Mm. 

PMá|kaiaiMA,Mi|raHiM- 
lia...álBÉáÉkatripáat"'ka.ülalda|AtM- 

lOttMfaimkniMioiok. 
m/trú kiaMf kárt M(aBü.]tiÉmukM íMem 
megsúgó. tKp rarir'ZM zü p ] ddriüi ^ 
hogy mér nincs otM riMÉIet im 
nyet (ÉTMá^ SiTion Tamás. Oebraősi 
A kMt NHaMiMi Nárt űrt bt, aat Ma aaM 
p. A Ci hMéat a vilaa! iMbüh iMfUilal Te 
láakihii.MpMmMántaok 


CsMSiUiibfV SÓIMON 
tüztteégb^iriitiMadOn^ 

Ha pMg E MMeműi Coí^m mégse sil^ 
one ioMnoim - ype CkA^taii Mad ÍT; |ÍbN 
M4-MMGiüHsíter(Miita, CeVkafNláM 
tlhk MM bp MM ái, P airt láM eanv- 
OMfM a ktg Mtaü te iMaM. UnM iMihW 

|i aaiMMá, aart hbtaaa üaia ap Mfa kié' 
MiMnaá,aklifylMbllPMapa»MMki- 
aéirl. Mp üirt hrttMM miM Matla, at a M 

Miaé Ibii ■±—la- -I-J. ^ ■ ■ . ■ r» ^ 

Hu ^^^HHP m^BV k IiPmHHW ^PfDIHMk 

a Miaat. M HpiMaM liateaNd 1 MBNiitI 


Mgbff jeémoaHEüiTtípaJBíKniMtPSl-cs 


i aai ti| PüM, M a IMa aár UztaeM 
na ■ I Haü te cnk aaaiif Jiít U. 

Mityen pragnn PS9t-it e NR CŰÜAT? 


A (MAC FQRCES PteysttionDS váko^ 
tmrt a DESC8 ^-MI]l ü]y iraadM a gy^^ 
iiáségntt?TűiiSárelof alias {^RiEN 

A U nx lá ftnat a sarMaa aijipnih i f&t 

N nláiM . M M ipálMAi laa MMaa pMfiiM. 

L a Mtin. A lap ftN- 


Mi II MeÉltáMalEi , tMMM, Ml...). ENft tart 

kMiM réMaftM te 1 kMM. MM MIM mMH ál 
. ttÜlakM ate ip CMMf liiNzM 

iImm hiB mmiá |*uAbé é-**_é 

BB|B 


mám 
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TRAHS-Á ^l .. 

^mMs^nlkg és Muiméúía 


Nyitvatartás: H-P 9-Í7 Szarvfz: ÍO-15 
Bp. ÍI4S. mtu. 2/t-Tei/Fax: 76^-05-79. 251-7916 
Ráőiótei.: 0&2<h344-39K Fax: 184-22-49 
http://www. oőilach. hu/lmnsanV 
Emaif: Tmns/am 42 tiaa-nei 


Prof«siMÍonólis MulHmédiás t«rmék«k o Trans-Am-tóll 


$B 16 PnP hangkártya + 25W aktív hangfal csak: 11.200+áfa 
15" Pockard Bell SVGA digitális monitor 39,2004-áfa 

0£> ífíAS 800,- ÁFA - tói 


2 M 15 W Áktn tumgM # táp 

■ 

1,960,- 

2 M íBÚ W sktn hjuigfjti táp 

5.600,- 

S36Ű9 ÍM Modem f jvíVfiMi 

lf.600.- 

Í36ÚG Fjim Modem intem»i 

13.200,- 

Sottnd Bijoter Iá fluf 

8,800,- 

I5íN 6 tr 6000 Imh/4mb VGA k 

7,920,- 

15 i-Hiclunf ArirSI^ AfonMor 

39,200,- 

1.5 CS au4j]nfjn tDÍ WkKhester 

29,200,- 

Feittiom i6Ó Intet CPU 

27.600,- 

ToíkH pAdos NátsrJií kefbosid 

10,760,- 

Intel ff JJ cm. frndum VX 444pl4p. 

aAffl ffAM. I,44m8 ÍDD. 53 V^VGá. I.JCff QuMítum KOD, 

lOl gombom kUv, Mini tonmy, CPU tooler M^use 

86.900.- 

14 lAgan$ SVGA iiNHtAor 

■ 

33,600,- 


fh étúítájű^ a 7kC:lS&-á€íí 1471 # ^mu ümtmédáax 

KímfíittuutSUgu (Joí/íiűüúíAéhi. 3^ii£ ÍmApi U Mt 

Ui íp ípnmnátvi mijánti! ’Jf§íiíífi^ mfXrtnr^nttátíd E'íirTK^mir^iV.’i fydaa eéNÉrÜU^ 

VISZONTELADÓK JELENTKEZÉSÉT IS VÁRJUK! 

fyrnmáFAMUpíÉSt. 





Ax S76 KByte felvételre keres 

■ érettségi izet! 

■ a számítógépes és konzol 
játékokat professzionális 
szinten Ismerő 

■ fiatal 

■ agilis 

■ mcgbizható 

■ jó megjelenésű 

■ magabiztos 

munkatársat budapesti boltjába 
eladói munkakörbe. 

tlelenlHezés levélben 
az 57b KByte címén 
(1389 Budapest, Pf.: 132.} 
vagy telefonon az 
129-5303-ás számon. 


1 j ít j t C 111 é ti 1 | C II! 

fámára 

vdsárohiéL \űgy az 576 KByte- 
bún kapltaíé pnígrantokaí adnék 
régi itíjíívi'í^Á'í'r/. papírrégiségekén, 
I92U eiúiti képes kvelezdlapakén. 
Cím: iJS9 BndapesL Pmtafiók iJ2, 
TcU !295-30S i9-l4 óráig í 


HP Duna 
Szakáruház 


MAX Trust Kft 
IX. Bofáros tér 7 
(Duna Ház) 

Tel: 3100439 



BALATI Computers 


ompute 

, Thököly út 


1146 Budapest, Thököly út 88. 

Alaplapok, winchesterek, CD-ltOM-ak, CD lemezek, hangkártyák, 
GSM tartozékok, egyéb alkatrészek. 

Internet szóig. 2000 Ft + ÁFA-tól. 

6K166. VX. 1.44, 1.7GB, 16MB, 14^ Ház, 105g. bül. 119900,- + ÁFA 

Használt, működő alkatrészeit beszámítjuk. 
Javítás, tanacsadas. 

Viszonteladókat is kiszolgálunkl 

Tel./Fax: 341-5343, 06-20/264-507 
Faxbank: 2333666/1607# 


Nyitvatartós: H-P 9-17h-ig 
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AMIOA KÍNAU 

CvmiKtcilHei Amgi Qimupvo 


hír 

BQVtB KBRES 



Ebltia5ICS«|OVl5J)an4 
rm. Mvn iW. hiMiBy Itov 


ti 9SD^ Ttf 


E*«i Winn Jn £ Sár- 

a 


Eliált ^ S(&ii (t l« RUn « jCU 
ntt t iMhpragrimA kinyír I^OODR T« 

Am * viÉtm* loáH R * wtj isooo ft 

OG2&aDD'FCIQpAM£fi2kU^lteiMMl KI 

flibü ^mgnEŰD iM&«i EHMi* TV-inatJilor no 
iMÉkdli Til 7*NB-3e 

ím GVP TfcftidiLttnti. XI UV M03CI MMJ. SD 

IluHXJS *8118 RAM 

hinynÉ ÉnMAEtr U «ii iM^ 0M^^443Z 


Tol ;^32^(S£Tr«MHi|dULM!tt 

EQYÉB KÍNAL 


$NEV««tw»HK] ««QFl.l(ilvlii<»iiCir^5^ Slft- 
M FlgMWÍ BDOFt IWMf Crtfl UOflR. 'flimt Í9^ 
IHKW. PMfi dt rwr 7WBR Ért T* [«] 


BKki SeGA lO i jHÉlM t GiniaBSy * 4 |Mkl^ Ci* 
30PQEIR, flOftW tvttíMtcÉMt Ért Qttngyiii 


iiadú « 0 r Pix 11 Krt « 1 ^iw CO (3 M- 

nfÉF. n mft ÉnLi T1M1M4I1 (tO Mfup Sétkh^) 


EihIÖ 1 « SEGA MDa * S iar * i jAUti ár - Z7 000 
rt Tíl: rtí-Jtt WHS1 


Gidd«0VSG>^MD2« 2|py •£|IIBi, Vtrtii.RÉcmljg^l^ 
itám Ff A mm w. Rnrt Rw AW*^ í 3600DR 
ÉrtB^M ^Cfr^lClTEfflAttl 


IML irtdifii R-TffliíZ. AkiK FWi Bb J Tf 


Sm* ti,! 


S + mti 


0 ♦ 7 iitAlL Mátű. VMixkiiu 


Irt Imtí. CuOemm. 
líCDQFl lid 

krt a® 


Uorrtl 3 . Irt 

UliB> BaODNnpyhWft 


CQ Ik 9 Iliik [MCrtrtrtia (rtv» «ISO a TB ^ m 

3S« 0S3ŰA307S6 


) Sony PSí«i CoM aütii pf ktanB 2. 
MMEwy TB QM?^7230vitlVHd« 


C«4 kínAl 


BairtSEGASMOT4|Civ»SEClAFMBy U l«000fl«i Ertrt 1^4 Pnctv ChMrt^ « Frtiidn E4 ()cwt B 


SnnY rat * f rty * 1 nwkory cffd + 3 d*f«ű CQ 
31.000 n4<t 4 Tllriikn 14 NwB Ipr Spml I < Tql«J 
MOt 4 Bwffirt Artmi T|»hlnd«r( I * Rúd 

I M» -/A CiHlnietlOfI Dftrty 4 WlpiChit 4 nrt* £; 
S OOOnrtO Irt.: 


EltfO ICS4 lOppiUL rTBSnOvB. ^ 

1 ntcmOMB 201 Ért rtHrtünsÁi UhB >043 Bp, 
iMBti tszns - 


^ 4 iHákdA Ért UDggBWi Tv 


4000 FMEl iArtdcÉl SytvIBV M tw* 


PC KínAl 


aidúi^^iMMW^iacióaAnrtPIrtoiaog^F^ Ért 

OSa-iTi KnZibignfW iimini(l7 tu iSBi rtzort 


BHrt kovBig Brtoni fvTrtRvdv Ui írvgigyMli uvirt 

^ Ű1 >í u 2 TB ÍM] 2T?«B 


m fo mm «sdoixMij pnwiv(hMiBf toam 

pt«Blrt TK i77^t 


Supv NmJo 4 2 |ov 4 oiMakAö 4 T itklh (MBA 
LiM EnteovK PBiloir. mn 14 SÖÖOO Fi t*t (»4T-XH» 

Dfr74-45&«27 

BaOoli 9® Nan 

Ertrt SEB! MD2 4 2 cfi i piirtHi nini ^ 4 | iWli I4r Ny FrtyB FlBtCtt irt ErtBdű^ lm 
«0Ó0 R Ért >rtrtlrtSrtiOv 7200 DBirtOkB.S^^ M Ű04g-3l94á0 

Élidl$£l3AI®H 4 2cartolprt4 300|llrt(llBM EIhk SHES 4 1 Piy • lián 3 Mirt> 

Fvct JiríMcPvL Irt 3zr«z<£» 17en iím zobhmi 

EUO 9 03 MniKrt rt fi Irt K«w V 2XI&X^ Bk» GbtwGív 3 UhBIvB. telMVt 73 

R Alia^ nrtmSR|i|on Ar 
BdBiBPSXCDrt TB 2^4716 

5NES kazffirtfIS db) BvlOk SDDOBŰOO Fi Hrtopi. 1«á IV 

Jiwo Irt ] tÜ I^Q4 Gh| 11 íflMi) 


BlHH3IE&4livoifrtdk>|CvCrtrB«y4C,SLBvSKC«.F- 
Q+3|lklk 4 KŰaftGe 4 HnO öonlayia TIBQDRUkrtvi 
IViBrt rtiKSirtt Biid[MniB 3^PUnBi. ArniyJ lIS 


Bü SEGA MOH 4 iHBIiB 9 lay tv iOyA I vintiBl 
XtFMn TB SAWtMvrt 

Elicrtv|timv.li]I^SlCiS42]oy«1fpttR S»i:£L> 
tn Űrt McrtÉ K2. krtrtB K3: immt IK 3 . Nw^rti. £ca> 1 
AílrtivimevKiyfrtnk TB B2}í^4Mi2«ikBBs&in 


EGYÉB CSERE 

1 NES 4 2 ^Shi 4 II W 

TB S7MISk3I7 


SwYlnltn BlwrtlnÉ UWi;! (L SalD h 


CH.4MU0IÚI 44 


-g*c- 


APRÓH/RDETÉ 


Z E L V É !M Y 


KOf^útt. hogy szlveskMMsfnh 9 mogiBlBrrtRtnl kívánt szűv«get cMvsstialáarií, rtyonHaton nagybetűkkfit a rtieUn hRlyr« beírni úgy, hogy xnindfln egyes rubrikába fsak 1 batú, ftái^, stAm- 
)egy. vagy Axókln karülKlri A kivágoü hlrBBiAal wshrinyt« ú^ ciméra eljunaört. az áftalunk azután küWM csekkat poatán bwfizabii uiveskedijenek A matttslsnlvtéa alŰfiBtÉfiila. 
hogy a baflzatés lajúzáfta alűtil m€>gTüfion|i 0 n A kiaclO fannlaftja a iogúi a hkdeiáfiak megjelenÉsének visszautasílásáfa és nam vállal letoiaBaAget azok tanaknáért 
üiDncTCCi ÁPAiUtf* itoííAUMiílfílibák: 20 azáig 500.‘ Ft (áíával) mlzKten további szO 20.- R (a név, dm, tetefonszám t*1 szúnak számít} 

tlinuc I eai AnAIRK. uiiyietaktrti: 20 szdg 1000,- Ft (átávai) minden további szó 40.- Ft 
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J L 
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□ PC ücen 


GÉPTÍPUS: 


□csere ÜVASTAG BETÜ(+50% FELÁR) 

ROVAT ÜKERES opciók QiNVERZ (+50% FELÁR) 

□aMIGA ÜEGYÉB ÜKÍNÁL ÜKERET (+50% FELÁR) 






M E B R E lY 

D E 

L ú 

E L 0 F 1 Z E 

T É 

S 

Kedvezményes előfizetési díj: 




negyed évre 

850,< 


fél évre 

1650,' 


egy évre 

3200,- 


B 


S 


G 


MegrendeJem az S7G Kbirte című lapot...példáii)rl3^n 

m 

Cii 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot vagy annak másolatát 
borítékban az alábbi címre feladni szíveskedjenek: 


Az alofizttid díi«t a &mmm hllditt esakkm itftmsM, 


COMGAME KFT 


13S9 Budapest, 
Postafiák 132. 




nrira/: 




TISHELT 
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•f.aí 576f ij/6i S76. g® -.^-i: sj^’ ^J 


n£JkSi E 


lÖDVÍ^^^ÍaMNRmDÍÜÍEÍ^ 

Ai 1990-91 •92<«s évfolyoniokból readefteiéire álló IS szám 999 Ft-ért, 
az 1994-es évfotyamliól meglévő 7 siótti pedig 1100 Fl-értl 

Lttgú|abb akdónks 

Az 1995-ős évfolyam (12 szón} rendiüvvl kedvező áron, 2500 forirtért rendeliető, sőt egy posztéi b dukál kozzál 
Az 1996-05 évfolyam (12 szóm} remlúvül kedvező ároiv 2700 forintért rendelHtő, sőt egy poszter b dukél bozzó! 

Az 1995-ös évfolyam (12 szóm), 1996-os évfolyimi (12 szám) együtt rendkívüi kedvező áro<v ÁSOO forintért rendelhetől 
Ha rázsaszíi postovtdványon befizeted az összeget, a postak^lséget bámiety te^s évfolyam rendelése esetén mi ólljukl 

A megjegyzés rovotbo Írd be; 

'RÉGI SZÁMOK') 



r4^ 

*1/1. 

7*í- 

W/l, 

w,- 

H/4. 

IM,- 

«/i. 

lix- 


7*,- 

*1/1. 


w/*. 


H/i 

1*1,- 

w/a. 

aix- 


7f,- 

*1/4, 


w/ 10 . 

w,- 

H/4k 

1*1,- 

w/x 

711,- 


Ft,- 

*1/4. 

7*,* 

w/ 11 . 

w- 

M/T-4. 

IW- 

w/4. 

ait,- 


?¥.- 

fl/m 


w/ 11 . 

w- 

H/10. 

aii,- 

w/x 

tii,- 







H/11, 

Ikl^ 

W/X 

lli,- 






H/11. 

11*.^ 

W/T-X 

w/*. 

W/IX 

17*,- 

111,- 

311,- 












w/ 11 . 

311,- 

hé* 



eAS, nUifetiei | 





W/IX 

311,- 


*ríi 

*fn 

«74 

ff/l 

ff/4 

ff/7-1 





















CSŐM AGKfjLDŰ SZOLGALAT 


13B9 BUDAPEST, POSTAFIŰK f3B. TEL.a 359-0576 


Az akciós áraifik kizárólag a maaoiliJi oldaJon található akcióa szEJvénnyeJ ár\gnyesEk! 


SOrt/y PtAYSTATtQfV CM 


saniY PSX 
34333,- 


SOniY PSX ÚJDOníSÁBOH 


CARTRIOBE-OH 


LEMEZEK 


számítógép 


SEEA SAJURÍV CD-K 


H tEBÉSZÍTÚH 


KOIUZOL 


JMB4 


CARTmüí^-OH 


AJSÍBDL ÚJSABOK 


úJBEJMEnAcms 

HUIVZULDK 


HARDWARE 


SNES, SEEA MD, EAME BEAR, AMIBA és CD 32 Játékok árotért hívd o 359-0576-09 ozámuokatl 


Az árak a 25% ÁFA-t már tartalmazzák) Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 

























57B KBiÁ-.'o sliap, 


ÚJJÁ ALAKframJK POZSCIMYI ún bolujnkati 




576 KByte a 
Pólusban is! 

Pólus Center, 
Center Ceuit 237 
Tel.: 419-4117 
[ A BzökűkútnóI 1 


Hamarosan újból 576 KByte Shap nyílik Gyorbenl 
LJJ címünk: Kisfaludy utca 14. 

További információkért bivd a [96]-317-50B-es számotI 











































